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KAPITOLA JEDNA

NAKAZENA MRTVOLA

Naramek byl potazeny hypoalergennim plastem, kiize pod nim
presto svédila jak d’as. Odtahl jsem si sledovaci zatizeni od kotniku,
jak nejdal to Slo, abych se mohl podrbat. Naramek zacal okamzité
vibrovat a bzucet.

,Jenom klid, soudruhu majore, fekl jsem rychle. ,,Na zapadni
fronté klid!*

Sledovaci zafizeni kontrolujici delikventy v domacim vé-
zeni bylo naslapané nejriiznéjSimi elektronickymi vychytavkami,
jako byly GPS, GLONASS, Wi-Fi, GSM, a dokonce i vyskome¢r,
takze jsem nepochyboval o tom, ze piidali i Giplné obycejny mi-
krofon. Nezalezelo na tom, jakou hodnost mné ptidéleny dohlizi-
tel mé&l — trocha sympatii nemtze uskodit. Aspon jsem mél s kym
promluvit...

Uz druhy mésic jsem tréel v domacim vézeni a fakt mi zacinal
chybét bézny lidsky kontakt. Nebyl jsem zadny zatvrzely krimi-
nalnik ani sociopat — prosté jsem byl ve $patnou chvili na $patném
miste.

Teda ptesnéji feCeno jsem se na Spatném misté nechal zaméstnat.

Vsecko to pfitom zacalo tak dobte! Plat nebyl Spatny, a navic
k nému patfily skvélé benefity a vyborné vyhlidky na kariérni po-
stup. To vSechno $lo ale k Sipku, kdyZ nejvy$si management banky
skoncil za katrem kvili obvinéni z prani Spinavych penéz! Ja se
na nicem nelegalnim nikdy nepodilel, vétSina plateb ale prochazela
mym oddélenim, takze to nejlepsi, ceho mohl miij obhajce dosah-
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nout, bylo, Ze pro m¢ vybojoval domaci vézeni. Aspon to nebyla
basa.

A kdyz uz mluvime o mém obhdjci...

Zvedl jsem svij bzucici smartphone, ktery mohl pfijimat hovory
pouze z jediného Cisla, a ptilozil si ho k uchu.

,Dobry vecer, Jane!* pozdravil me svym Cistym barytonem.

,»Ahoj, Borisi!*

,Jane, mam pro vas dobré zpravy

» 10 jako fakt?*

Zivot pro mé& v posledni dobé moc dobrych zprav nemél. Naopak
jsem m¢l pocit, jako by mé né¢kdo znovu a znovu mlatil do hlavy
kladivem.

,»Pro¢ bych si z vas utahoval? V datovém centru doslo dneska
v noci k né&jaké poruse a pry ztratili zdznamy o fadé vasich nejpo-
chybngjsich transakci. Nevim, jestli je to pravda nebo ne, proku-
ratura se ale konecné rozhodla piistoupit na dohodu. Dikazy proti
Koganovi vymeénou za to, Ze z vas udélaji svédka namisto obzalova-
ného. Navic vam zajisti kompletni imunitu proti soudnimu stihani.*

»Souhlasim!“ odvétil jsem bez sebemensiho zavahani, ponévadz
jsem nemél v umyslu byvalého ptredsedu spravni rady banky nijak
kryt.

»Nepochyboval jsem o tom!* zasmal se Boris. ,,Dohodu mame
v kapse, je ted’ ale fakt dilezité, abyste neprovedl zadnou pitomost.
Relaxujte. Poslouchejte hudbu, koukejte na telku, zahrajte si néja-
kou pocitacovou hru...

»Myslel jsem, ze nesmim pouzivat internet?* zeptal jsem se pie-
kvapené¢ a pohlédl jsem na modul virtudlni reality.

,Hra funguje na uplné jiném principu. Rikdm vam to jako vas
pravnik — nebude to brano jako poruseni podminek. Zitra vas ¢eka
perny den, takZze bych vam rozhodné doporucil, abyste relaxo-
val a odpocinul si, vlastné bych na tom trval. Jsme teprve na za-
¢atku tohohle nervy drasajiciho svin¢iku a musime zistat silni az
do konce.*

[

|¢¢



MRTVY LOTR 7

Obhajce zavésil. Hodil jsem sviij smartphone na gauc a pristou-
pil k modulu, ktery jsem dostal od banky jako bonus za jeden z ob-
chodt, které jsem uzavtel. Nikdy jsem nemél dost ¢asu na to, abych
si virtualni realitu uzil naplno, potad jsem se motal jenom kolem vy-
choziho bodu, kterému zkusSeni hraci pohrdavé fikali herna. Presto
se mi podafilo dostat svého lotra na 9. troven. Uz jenom jeden le-
vel a otevie se mi svét.

Tak pro¢ ne?

Aspon se trochu rozptylim a uvolnim...

Hlavni menu Vé&zi moci mé uvitalo v Seru a tichu palacové siné. MU
lotr se zhmotnil asi ptil metru nad podlahou a mrstné a bezhlucné na
ni dopadl. Byl jsem to ja, kdo se narovnal.

John Stin, lotr: Urover 9.

Sila: 9

Hbitost: 14

Konstituce: 11

Inteligence: 10

Smysly: 11

Zdravi: 99

Vydrz: 103

Energie: 94

Poskozeni: 6-10

Maskovani: +9

Kritické poskozeni pri utoku v maskovacim modu, pri
bodnuti do zad nebo pri utoku na paralyzovany cil.

Pfi vytvaieni své postavy jsem mohl nékteré statistiky vylepsit na
ukor jinych, rozhodl jsem se to ale neudélat. Deset bodt bylo po-
vazovano za zaklad a nizsi statistiky by vedly k postihim. Kdyz
jste si snizili smyslové vnimani, stal se z vas napil slepy krtek
s minimalni pfesnosti a bez sebemensi Sance na kriticky zasah.
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Kdyz jste snizili inteligenci, nezvladli jste odemknout ani ten nej-
jednodussi zamek. Uéelem lotra nejsou jenom utoky ze zélohy, je
to univerzalni postava. Hrac¢ bez pratel a bez klanu pfesné néco ta-
kového potiebuje.

Na zemi zafil rudé pentagram. Stoupl jsem si na n¢j a propadl se
podlahou. Znovu jsem se objevil na nerovn¢ vydlazdéném namesti,
v jehoz stfedu se k nebi vypinala elegantni VEz moci.

Ve hie byl pozdni vecer. Staré Zahrady bylo malé mésto pro
hrace zacatecniky, a jak nebe rychle tmavlo, nofilo se do Sera. To
vsak bylo dobte, protoze pro lotra, jakym jsem byl ja, ktery spoléhal
na utajeni, neexistovalo nic lepsiho.

Upravil jsem si opasek se zbranémi, ktery zatézoval kratky mec
a dyka, a jednou z uzkych boc¢nich uli¢ek jsem opustil naméesti. Vy-
chozi misto nebylo nijak zvlast' velké —jedinymi zajimavymi vécmi
pro zacatecniky tu byl méstsky park se dvéma jeskynémi, baziny
v okoli feky a katakomby pod klasterem. Od postav, které meésto
obyvaly, jste mohli ziskat questy, v tuto chvili m¢ ale nezajimaly.
Chtél jsem proste relaxovat.

Utrhl jsem ze stromu Cerstvé zeleny list a za chiize ho mnul
mezi prsty. Kdyz jsem k nému piic¢ichl, ucitil jsem sofistikované,
prijemné aroma. VSecko ve hfe mi pfipadalo realné, coz mé nijak
zvlast’ neprekvapilo — byl jsem na to zvykly. Na rozdil od konku-
rence a her Mece a oheni nebo Vzdaleny vesmir, umoznovala paten-
tovand technologie Vézi moci hraci ziskat informace o virtualnim
svete a urcité drobné detaily pak doplnit. V podstaté to znamenalo,
ze se z mozku stal server, ktery se zapojil do hry a zvysil vykon pro-
cesoru herniho hardwaru.

Naprogramovali tu viini vyvojafi nebo jsem si ji vymyslel sam?

Kdo vi?

Kazdopadné na tom nezalezelo. ..

Nameésti pred klasterem bylo nezvykle plné lidi. Ze zadni ulicky vy-
Sel mnich s kusem pergamenu.
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,»Mohl by vzneseny pan zbavit méstsky park nemrtvych?* zeptal
se m¢ a nabidl mi mapu.

Prejes si akceptovat quest Zakerna mrtvola?
[Ano/Ne]

Souhlasil jsem, vzal si mapu a peclivé prostudoval podminky.
Ukazalo se, Ze jsou tak snadné, jak jen mohly byt — staci, kdyz za-
biju plouZici se ozivlou mrtvolu, kterou jsem uz parkrat rozsekal na
kusy, i kdyz jsem se zadného questu neucastnil.

Na mapg se objevil zeleny bod oznacujici jeskyni, kam jsem se mu-
sel dostat, a ja vyrazil smérem k parku. K moji velké tlevé nepoza-
dal mnich o pomoc zadné dalsi hrace, nybrz se vratil zpatky do ulicky.

Samostatny quest? To bylo naprosto skv¢lé.

Potfeboval jsem ziskat uz jen nékolik bodl, abych dosahl
urovné 10. Az zabiju zombieho, vypadnu z mésta a budu moct
relaxovat.

Park byl rozlehly a zanedbany, obehnany rozpadajicim se plotem,
na kterém zluté svitily magické krystaly. Kromé jeskyné s osamé-
lym zombiem tu nékde mezi stromy byl i vstup do mnohem vétsi
jeskyné, jenze Lord kostlivec, ktery v ni Zil, se dal porazit jenom
s velkou skupinou hracu. Ja tam nikdy nebyl, spokojil jsem se totiz
s lovem na lisky, vlky a ob¢as néjakého nemrtvého.

Po ptechodu ptes kamenny most nad klidnou fickou a jejimi bah-
nitymi biehy jsem aktivoval maskovaci mod a splynul se stiny. Oka-
mzit¢ mi zacala klesat energie a ja byl rad, Ze jsem si nesnizil inteli-
genci ani smyslové vnimani, které by ji taky ovlivnily.

Nemusel jsem bloudit tmavymi ulickami, protoze znacka na
mape me vedla rovnou k cili. Z cesty jsem seSel jenom jednou, kdyz
jsem si pod stromem vsiml kralika.

Maskovani mi umoznilo dostat se az k nému. Mec¢em jsem mu
presekl patef a hned prvnim titokem ho zabil.
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Kriticky zdsah! Poskozeni: 20
Kralik byl zabit!
Zkusenost: +5 [1658/1730]

Skoda, 7e maskovéani neplatilo vzdycky na vlky — predatofi
byli ¢asto vybaveni dobrym sluchem a ¢ichem, takze si m¢ vSimli
pfedem.

Chvili jsem cekal, pak jsem opét splynul se stiny a zamifil k jes-
kyni hustym kiovim na svahu kopce. Opatrn¢ jsem vstoupil do
prazdného usti jeskyné a ve slabém svitu plisn€ na sténach jsem se
vydal hledat mrtvolu.

Smrad tu byl... hrozny. Citil jsem puch mrtvého masa a hniloby.

V krku se mi usadil nepiijemny pocit, nevolnost jsem ale snadno
potlacil a dal opatrné piekracoval rozhazené lidské kosti. Nesmél
jsem zpusobit zadny hluk.

Ozivlou mrtvolu jsem objevil na vzdaleném konci jeskyné. Stala
vedle zaviené truhlice, byla tlustd a otekla a hadry, které méla na
sob¢, nedokazaly skryt bolaky na kazi.

Znovu se prese mé¢ prelila vina hnusného smradu. Zatajil jsem
dech a mrtvolu obesel, v obou rukach jsem pfitom drzel obnazené
¢epele. Sliz na sténach moc nesvitil, moje smysly pfesto stacily na
to, abych ve tmé rozpoznal bélost kosti a vyhnul se jim.

Mrtvola si me nevsimla a ja ji napadl zezadu. Sekl jsem po ni me-
¢em a nasledné i dykou.

Ozivla mrtvola byla zabita!

Quest Zakerné mrtvoly byl dokoncen!
Zkusenost: +350 [2008/2070]
Postoupil jsi o urover vys!

Rozhodl jsem se nevytvaret nic nového a radéji jsem zvysil svoji
hbitost a zlepsil maskovani. Kdyz jsem ale oteviel dievéné viko
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truhlice, stiny jeskyné se znicehonic slétly dohromady a proménily
se v ocelova pouta.

Stinova oka: jsi paralyzovan.
Zranéni: 37 [73/110]

Pokusil jsem se ucuknout, t€lo me ale odmitalo poslouchat.
,Pozdravy od Kogana!* zaseptal nékdo za mnou.

Zraneni: 37 [36/110]
,»M¢l jsi drzet hubu!*

Zranéni: 37 [0/110]
Byl jsi zabit!

2

00:01:00... 00:00:59... 00:00:58...

Casova¢ pomalu odpocitaval vtefiny, které zbyvaly do chvile,
nez se budu moct vratit zpatky do hry. Citil jsem se naprosto zma-
teny a myslenky mi poletovaly hlavou jako vydéseni vrabci.

,»Co to, k Certu...?* zafval jsem do prazdnoty.

Chtél me snad Kogan vydésit tim, ze nékomu piikazal zabit moji
herni postavu ve virtudlnim svété? Co to bylo za Silenstvi?

Nebo $lo o varovani? Naznak toho, co mé ¢ekalo v realném svete?

Musel jsem okamzit¢ zavolat svému obhajci!

Nez jsem se ale mohl pfesunout do hlavniho menu, byl jsem vr-

zen zpatky do hry.

Nachazel jsem se v tmavém, stisnéném prostoru a néco mi drtilo
hrudnik.
Napnul jsem svaly a pokusil se tu tihu odtladit, prekazka se ale
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pod mym dotykem rozdrolila a ruka mi projela skrz. Pokusil jsem
se vstat... a zjistil jsem, ze se hrabu ven z m¢lkého hrobu ve znamé
jeskyni, kterou zaléval svit slizu na sténach.

Co to mélo znamenat? VzktisSeni na startovaci pozici bylo mozné
jen u Véze moci!

Zjistil jsem, Ze néco drzim v ruce. Podival jsem se lip a okamzité
tu véc zahodil, ukazalo se totiz, Ze jde o lidskou lebku umné vyte-
sanou z n¢jakého sviticiho kamene. Jakmile jsem se ji zbavil, s uza-
sem a odporem jsem se zadival na svoji ruku. Moje tlusté, nesi-
kovné prsty ptipominaly parky a pokryvaly je bolaky a nafialovélé
mrtvolné skvrny.

Ne! To prosté nemohlo byt!

Ve hie nikdo neumiral!

Sklopil jsem o¢i a uvédomil si, Ze jsem né&jakym podivnym zvra-
tem ve hie skoncil v téle ozivlé mrtvoly. VydeSené jsem sebou trhl,
zakopl jsem o kost na zemi a nemotorn¢ se natahl. Co to mélo,
k Certu, byt?

Oteviel jsem menu a civél na Sedivé, neaktivni volby. Pak jsem
si uvédomil, ze chybi i tlacitko, které by mi umoznilo hru opus-
tit! Byla to chyba? Naboural se mi nékdo do systému? Restartovali
snad herni servery? Musel jsem kontaktovat administratory hry!

Jenze v menu chybély i herni chaty a osobni zpravy.

Prepadla mé hrozna panika, proto jsem zat’al oteklé prsty a do-
nutil se ke klidu. Nic to nebylo! Zadn4 katastrofa se nestala! Stacilo
pozadat o pomoc nekterého z hract a ten se nasledn€ spoji s adminy.
Ti celou situaci vyfesi.

Normalkal

N¢jak se mi podafilo zvednout se ze vSech Ctyf a Souravym kro-
kem ozivlé mrtvoly jsem se vydal pres jeskyni. Ve tmé jsem bez
problémi nachézel cestu, kdyZz jsem se ale blizil k ostrému svétlu ve
vchodu do jeskyné, zrak mi zacinal ¢im dal vic plavat.

To uz byl den? Hm... Divné.
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Ostreé slunecni svetlo! Smyslovy postih: 75 %
Zranéni: 1 [22/23]
Vydrz: -3 [17/20]

Vsechno okolo m¢ profizl nesnesitelny jas. Znovu jsem poslepu
vykro¢il v nadéji, Ze se mi podaii schovat ve stinu stromd, razem mé
vsak znovu zasahlo slunce. Sakra! Nikdy se tam nedostanu!

Zacal jsem panikafit, a tak jsem se rozhodl vratit se zpatky do jes-
kyné. Jakmile jsem byl opét uvnit, hned jsem se zklidnil.

Bude to v poradku! Nemél jsem se ¢eho bat. Dtiv nebo pozdéji se
tu nékdo objevi. Pak si s nim promluvim.

Slunecni svit pronikajici dovnitf znenadani zamrkal — zacal jsem
se otacet, coz byl jediny divod, pro¢ se lotr 3. urovné zjevil ve-
dle m¢, a ne za mnou. Zauto€il na mé palasi a ja zvedl levou ruku,
abych se ochranil, a vykiikl jsem: ,,Stop!*

Z hrdla se mi v§ak namisto slov vydralo nesrozumitelné vréeni
a Cepel mi utala ruku ¢isté v zapésti. Paze mi nasledné ochromené
klesla k boku.

Zranéni: 5 [16/23]
Leva paze zranéna!
,,Pockej minutku!*
Znovu po mné¢ sekl. Pustil jsem si k télu utok na hrud’, zhoupl
se a ohnal se po uto¢nikovi pravackou, k mr§tnému lotrovi jsem se
ale ani nepfiblizil. Poté ¢epel sekla doli a rozpoltila mi lebku. Stiny
v jeskyni splynuly v neprostupnou tmu.

zavyl jsem, zdalo se ale, Ze mé lotr neslysi.

Byl jsi zabit!

Tma. Tiha. Sepot padajici hliny.
Vylezl jsem z hrobu, znovu znechucené zahodil lebku, ktera se
mi objevila v ruce, a zatval jsem: ,, Ty hajzle!*
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Z ust mi uniklo jenom hrdelni zavréeni. Vztekle jsem prastil
oteklou pésti do stény tak tvrde€, az mi z bolakt vystiikl hnis.

Co to melo, k Certu, byt? Jak jsem mohl zapomenout mluvit?

Mysli mi problesklo désivé poznani. Oteviel jsem menu, zvolil
vlastnosti postavy a hriizou zkoprnél, protoze jsem najednou pochopil,
7e to, co se mi stalo, nebyla zadna nahodila chyba, nybrz dilo hackera!

OzZivlia mrtvola, nemrtvy. Uroveri 1.
Sila: 18

Hbitost: 3

Konstituce: 23

Inteligence: 1

Smysly: 5

Zdravi: 23

Vydrz: 20

Energie: 3

Poskozeni: 1-4

Sakra! Hacker, ktery mi ptedal Koganiiv pozdrav, mé uvrhl do
téla jednoho z ozivlych mrtvych s inteligenci jedna! Tenhle zom-
bie nebyl jenom tupy, bylo to obycejné zvite! Vyvojafti diirazné do-
porucovali nesnizovat inteligenci postavy pod pét, nebyla pak totiz
schopna srozumitelné teci, takze s jedni¢kou nebudu tomu, s kym
budu mluvit, ani rozumét!

Zatracené. Hackerovi nestacilo jenom uvéznit me¢ ve hie, navic
mi znemoznil interakci s ostatnimi hraci! Jak dlouho mutize télo lezet
v modulu virtualni reality bez jidla a vody, nez umie hlady?

Dva dny? Tti?

Za normalnich okolnosti by mé odpojil casova¢, muj Gtoénik se
ale urcité postaral i o to.

Porucha v datovém centru nebyla zadna nehoda, Ze ne?

Vsechno dopiedu naplanovali! Znicili dikazy a zbavili se klic¢o-
vého svédka. ..
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Zavrcel jsem a zacal se Sourat k vychodu z jeskyné, klopytal jsem
a trasl se. Projevovala se moje mala hbitost, pfiSernou nemotornost
nemrtvych totiz nemohly kompenzovat ani dobra sila a konstituce.

Sebral jsem odhodlani a vysel z jeskyné ven na mytinu. Svétlo se
mi zafizlo do oci, kizi plnou puchyit mi vSak nespalilo.

Tlumené slunecni svetlo! Smyslovy postih: 50 %
Vydrz: -2 [18/20]

Svét mi plaval pred ocima a ztracel se v bélavém oparu, ja se ale
dal tvrdosijné Soural pfes mytinu ke stromdm. Jeden krok a dalsi,
zatimco hodnota na ukazateli vydrze nevyhnutelné klesala. Jeden
krok, dalsi a jesté dalsi... Konecné se mi podafilo dostat se do stinu
stromtl, tam na m¢ ale ¢ekalo nové piekvapeni. Bylo stejné nepii-
jemné jako ta piedchozi.

Rozptylené slunecni svetlo! Smyslovy postih: 25 %
Vydrz: -1 [3/20]

Moje snaha presunout se do stinu rozlozitého dubu selhala.
Slunce spalilo posledni zbytky mé vydrze, a to jsem byl sotva v pili
cesty, strnul jsem tak mezi stromy jako hracka na klicek. Moje vy-
drz se postupné obnovila, slune¢ni paprsky ji ale zase srazily na
nulu, nez jsem stacil udélat jediny krok. Opravdu budu muset cekat
do tmy?

Ubihal mi ¢as! Jak dlouho uz moje télo lezi v modulu?

Najednou jsem uslysel Susténi — sklopil jsem oci a spatfil kralika,
ktery se ke znehybnénému nemrtvému bez obav ptiblizil. Jakmile
se mi vratila jedina jednotka vydrze, okamzité jsem ho chytil, pii-
tiskl si ho k hrudi a neSikovnymi, zato silnymi prsty mu zakroutil
krkem. Kralik se zacal tfast a smrskavat, pak jsem uslySel prasknuti.
V rukach mi zbyla jenom ktize plna kosti.
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Smrtici stisk!

Energie: -3 [0/3]
Vydrz: +3 [3/20]
Kralik byl zabit!
Zkusenost: +5 [5/100]

Bez dalsiho otaleni jsem se Souravé vydal k dubu. Kdyz jsem za-
kopl o kofen a prastil sebou o zem, plazil jsem se, aniz bych se tieba
jen pokusil zvednout na nohy. Husté stiny pod stromem mi uz dal
nespalovaly vydrz, a tak jsem tam diepél a snazil se pochopit, co se
stalo.

Ziskal jsem néjakou zkuSenost? Bylo to pro nehrac¢skou postavu
viibec mozné?

Statistiky potvrzovaly, ze to mozné je. TakZe jsem prosté musel
ziskat dalSich devadesat pét zkusenostnich bodd, abych postoupil
o level vys. Mohl bych pak ptidat bod ke sv¢ inteligenci!

Takze dalSich devatenact kraliki? No, aspon to bych zvladl. Ka-
zdopadné jsem nemél na vybranou.

Zacal jsem se zvedat ze zem¢ a malem jsem sebou znovu prastil,
protoze se mi do ramene zabodl $ip.

Zraneni: 6 [17/23]

Otocil jsem se tvaii k hranicafi 5. urovné v zeleném kabatci,
upnutych leginach a vysokych botach a utrzil jsem dalsi zasah
Sipem do hrudi. Pokusil jsem se chranit pazemi.

»Nestrilej!*

Moje nesrozumitelné kvileni neudélalo na hrac¢e zadny dojem.
Znovu napnul tétivu. Utéct jsem nemohl, proto jsem v hlubokém
predklonu vyrazil ke stielci. Dostal jsem se az k nému a pokusil
se ho prastit, ale minul jsem. Znovu jsem zvedl pazi. A znovu mi-
nul. Hrani¢ar schoval luk a vytasil dyku. Utrzil ranu do obliceje,
sotva si ji ale v§iml, protoze jsem mu zptsobil zranéni za ubohy
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jediny bod, zatimco on mi sebevédomé zarazil dyku do zhnisa-
ného oka.

Kriticky zdsah!
Byl jsi zabit!

Tma, tiha sypké hliny a zépach jeskyn€. V ruce jsem zase drzel
lebku, které jsem mél uz plné zuby. Mrstil jsem s ni vsi silou o sténu
a zavrcel zklaménim a studem.

Moje zranéné oko potad pulzovalo a piipominalo mi moji nedav-
nou smrt. Bolelo mé celé télo, jako by mi ho rozlamali na kusy a ne-
Sikovné poskladali zase zpatky.

Byt mrtvy bylo fakt nanic. Tfebaze mi bodnuti neptsobila zadnou
bolest, kazda smrt m¢ okradala o drahocenny ¢as, proto jsem byl od-
hodlany uz znovu nezemfit. Uz nikdo mé nezasype Sipy, nerozseka
m¢e na kusy ani mi nerozdrti lebku kladivem.

Ted budu ja lovit hrace!

Oteviel jsem charakteristiku své nemrtvé postavy, nasel jsem
vsak jenom jeden pozitivni rys, a to neutralni vztah k ostatnim ne-
mrtvym a imunitu viéi smrtici magii, jedim, kletbam, krvaceni a,
z n¢jakého zvlastniho divodu, k magickému zapuzeni. To ale vic
nez kompenzoval fakt, Ze na meé neptsobilo pozehnani ani léceni.
Muyj Smrtici stisk mi v boji s hraci taky k ni¢emu nebude, protoze
nepusobil fyzické poskozeni, jen od¢erpaval cili vydrz.

Zbrang! Ty jsem potieboval vic nez zivot! S holyma rukama jsem
mohl jenom na kraliky.

S nadéji jsem oteviel viko truhlice, uvnit jsem ale nasel pouze
hrst méd’akd. Prohledal jsem jeskyni, ale opét bezvysledné. Potom
mi ale pod nohami zakfupaly kosti, proto jsem jednu zvedl a ne-
mohl jsem uverit svym ocim.

Nabrousena kost
Poskozeni: 1-2
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Dodatecné poskozeni mrtvolnym jedem: 1 za vterinu po 3
vteriny
Odolnost: 2

To uznéco bylo. Moje oteklé prsty sice odmitaly sevfit kost pevné,
presto se mi nakonec podafilo ozbrojit se a pfesunout se k vychodu,
kde si hraci museli chvili zvykat na Sero uvnitt jeskyné. Vmackl
jsem se do malého vyklenku, strnul a ¢ekal na prvni obét. Bylo ne-
Cekané snadné stat tam bez hnuti, tfebaze mnou zmitaly emoce.

Co se délo s mym skutecnym te€lem? Kolik ¢asu mi zbyvalo? Do-
kazu se vibec z téhle prokleté hry dostat, nebo hacker tu moznost
uplné odstranil? A kde byli, sakra, ostatni hraci?

Jakoby v odpoveéd’ na moji tichou kletbu se pfede mnou mihl stin
a objevil se neuvéfitelné vysoky knéz v dlouhé draténé kosili bez
rukavi a s palcatem za opaskem.

6. troven! Zatraceng!

Presto jsem to nevzdal. Vyklopytal jsem z vyklenku a v§i silou
mu zasadil kosti ranu do vyzablého krku. Byl to skvely zdsah, tak
dobry, Ze mu z rany vystiikl gejzir krve.

Kriticky zasah! Poskozeni: 32

Knéz zavravoral, oto¢il se a pustil si k télu dalsi utok — tentokrat
ho kost zasahla do spanku a ptipravila ho o dalSich osm bodi zdravi.
Skoda, e jsem mu nevydloubl oko!

Hracovu postavu obklopilo oslepujici svétlo, nez ale mohl knéz
zaklinadlo pouzit, projevily se uc¢inky mrtvolného jedu. Léciva ma-
gie se beze stopy rozplynula!

Zautocil jsem protivnikovi kosti na oko, jenze jsem minul, za-
timco zaskoceny hra¢ se pokusil znovu pouzit knézskou magii a po-
druhé selhal. Jed nepiisobil jenom Skody, branil rovnéz v sousttedéni.

Knéz zacal couvat, proto jsem ho chytil volnou rukou a zacal do
néj busit kosti, mifil jsem piitom nad okraj jeho draténé kosile. Pre-
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kvapilo m¢, kdyZ jsem mu zasadil dal$i ranu — mutj protivnik ne-
mél praveé vysoké uhybné schopnosti. A o¢ividné se ani neobtézo-
val zvysit si hbitost...

Dalsi rana trefila zelezné kruhy kosile a kost se roztfistila. Knéz
se kone¢né vzpamatoval a ohnal se palcatem. Prvnim zdsahem mé
pripravil o Ctvrtinu zivota, nacez jsme si zacali vymeénovat tdery,
pesti ale nejsou zrovna nejlepsi obrana proti palcatu. Moje zdravi se
razem propadlo do ervenych cisel.

Mrtvolny jed nastésti dal pasobil a knéz nakonec zpanikatil. Pie-
stal se po mn¢ ohanét a z brasny vytahl cutoru s elixirem Zivota.
Chytil jsem ho za ruku a pokusil se mu zabranit uzdravit se. Po
kréatké rvacce se mi podatilo kousnout ho do zapésti, kozeny rukav
byl ale pfilis$ tuhy a $pi¢aky mi prost¢ vypadly ze shnilych dasni.

Nezalezelo na tom. Knézem otfasl kratky zachvat, nacez padl
k zemi mrtvy, otraveny jedem.

Hrac Faroukh Zarivy byl zabit!
Zkusenost: +120 [125/200]
Postoupil jsi o urover vys!

Ovladl me stejny pocit euforie jako vzdy, kdyz se mi podatilo do-
sahnout dalsiho levelu, a rychle jsem oteviel menu s vlastnostmi po-
stavy. Ano! M¢l jsem volny bod a menu fungovalo!

Vlozil jsem téZce vydobyty bod do inteligence, zddnou z doved-
nosti jsem ale menit nemusel. Smrtici stisk se automaticky vylepsil.
Ted budu z obéti vysavat dvakrat tolik vydrze.

OzZivla mrtvola, nemrtvy. Uroveri 2.
Sila: 18

Hbitost: 3

Konstituce: 23

Inteligence: 2

Smysly: 5
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Zdravi: 46
Vydrz: 41
Energie: 7
Poskozeni: 1-4

Samoziejme jsem nebyl Zadna zabijacka masina, uz jsem ale ne-
byl ani boxovaci pytel. Na hernu jsem mél docela uchazejici zdravi.
Navic jsem si chtél opatfit néjakou normalni zbran.

Ke svému velkému zklamani jsem si vSak mohl z hracova téla
vzit jenom ¢utoru. Bez velké nadé&je jsem si jeji obsah vylil do su-
chych ust, nic se ale nestalo, presné jak jsem ocekaval.

Zajimavé. Jak vylécite mrtve?

Zahodil jsem prazdnou cutoru, vratil se do hluboké jeskyné
a dlouho se prehraboval hromadami kosti, zadnou dalsi otravenou
jsem uz ale neobjevil. Musel jsem si vystacit s obyCejnym naostie-
nym Ulomkem, aspon ale ptisobil poskozeni 1-3.

Kdyz jsem konecné vylezl ven z jeskyné, smrakalo se, takze jsem
neutrzil zadny smyslovy postih. Jak jsem se prodiral kiovim, kupily
se mezi stromy stiny. Dostal jsem se do jedné z uli¢ek a zacal se vléct
k brané. Mij mrtvy nemotorné kladl jednu nohu pred druhou a kolé-
bal se pfitom ze strany na stranu, brzy jsem si ale na groteskni zpt-
sob chiize své postavy zvykl a rychle se dostal k Zeleznému plotu.

Nevim, co jsem si myslel, Ze se stane, az se dostanu ven z parku.
Cekal jsem snad, Ze se mi podaii hru opustit, pfesunout se do svého
téla a s n€kym si promluvit, tfeba i jen s jinou nehra¢skou postavou,
kdyz uz ne s hracem?

Nic z toho se ale nestalo. Nakonec jsem se nedostal ani k bran¢.
Jakmile jsem se k ni pfiblizil, magické krystaly na oploceni se osl-
nive rozzarily a zaCaly zufivé palit klikaté elektrické vyboje.

Vzapéti me usmazily.
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Tma a melky hrob, ledabyle navrSena hlina. Ta protivna lebka byla
zpatky v moji ruce jako pokazdé.

Rozzutené jsem se odsSoural k vychodu z jeskyné a mrstil kamen-
nou lebkou s vycenénymi zuby do kiovi.

Uz jsem toho mél po krk!

Ukéazalo se, ze kost, kterou jsem posledné sebral, je pofad v mém
inventari, takze jsem se nemusel vracet zpatky do jeskyné pro zbran.
Zamifil jsem rovnou do lesa. V tu dobu uz byla uplna tma a ja ziskal
smyslovy bonus, ktery se dostava nemrtvym v noci.

Abych postoupil na 3. Giroven, nepotieboval jsem ziskat zase to-
lik zkuSenosti, proto jsem se rozhodl vyhnout se hracim a lovit
misto nich zvitata. Ozivly mrtvy snadno zvladl lisku a mél by byt
schopny dostat i vlka. M€l jsem docela dobré zdravi a byla skoda,
ze vSechno kazil problém s presnosti.

Tentokrat jsem se od plotu parku vydal na opa¢nou stranu a brzy
jsem se ocitl na bazinatém fi¢nim biehu. Klikatd pésina me zavedla
ke klade polozené pies proud a ja se po ni hloup¢ pokusil piejit na
protéjsi bieh. V tu chvili se projevil mij nedostatek hbitosti a uz
druhy krok mé poslal do vody.

Ukazalo se, ze potok je nezvykle hluboky, hladinu jsem tak mél
nad hlavou. Pfipravil jsem se na dal$i smrt, vtom jsem si vSak uve-
domil, Ze necitim vitbec zadné nepohodli. Ach, ano. Mrtvi nepotte-
buji dychat!

Chvili trvalo, nez jsem se vyskrabal na sous, v konecném du-
sledku jsem ale neutrpél zadné poskozeni ani rany. Spadl jsem, no
a co, nezalezelo na tom. Jenom si to budu muset zapamatovat pro
budoucnost. Co kdybych musel utéct pred jinymi hraci? No, pokud
se mi podafi dostat se na vyssi nez 10. Giroven, pak mistni noobové
budou utikat pfede mnou.

Jenom bych rad védel, kolik ¢asu mi zbyvalo do smrti ve sku-
tecném zivote. Jak dlouho uz jsem tréel v modulu virtualni reality?

Beznadéjné mi to zkazilo naladu, tiebaze se zdalo, ze horsi uz to
byt nemiize. Situace ale vzdycky miZze byt jesté horsi. ..
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Kdyz se na biehu feky prede mnou objevil kopec, zamifil jsem pry¢
od ngj, pres bazinatou louku plnou prchajicich hadt a kvétin, které
se v noci tipytily, a ocitl jsem se u kruhu kamennych menhirt, které
n¢kdo zapustil do zem¢.

Najednou opodal vyslehl blesk a ja strnul. Uplng jsem znehybnél.
Nohy se mi zacaly pomalu bofit do nestabilni bazinaté ptdy, porad
jsem se ale nehybal a proklinal své patetické smysly.

Co se tam d¢lo? Sakra, nedokazal jsem to rozpoznat!

Dalsi zablesk, pak vyti a fev!

Jakmile utichly a z kamenného kruhu zacalo proudit méekké
svétlo 1écivych Car, vyvlekl jsem se ven z lepkavé baziny a kruh
zeSiroka obesel. Brzy jsem nechal bazinu za sebou a pfede mnou
se objevil plot s ohnutymi a ¢aste¢né upln¢ vylamanymi kovo-
vymi ty¢emi.

Opustény hibitov!

Nocni tmu znovu profizly bojové ¢ary, kdyz branou prosel ozbro-
jeny paladin se Stitem v jedné a dlouhym mecem v druhé ruce.
Urovei 10, v§iml jsem si automaticky, zatimco vale¢nik kopnutim
povalil jeden z nahrobkd, oto¢il se a utekl ze hibitova. Do vzduchu
vybuchly hroudy hliny a rozlétly se vSude kolem, jak se z hrobu za-
cal drat ghul, probuzeny ramusem.

Humanoidni tvor s tlamou plnou zubt a ostrymi drapy se pus-
til za tim, kdo narusil jeho klid, jenze paladin v utéku nepokraco-
val, jen chtél netvora vylakat ven ze hibitova. Kdyz jsem se priblizil
k brané, uvidél jsem, ze paladin snadno odrazi ghulovy utoky $ti-
tem, zatimco dva elf$ti luciStnici 9. Grovn€ ménili nemrtvého tvora
v jehelnic¢ek. Ghul trhal vS§echno na kusy, skakal kolem a obcas pro-
nikl drapy az k hraci, takze mag 1éCitel v Sedém plasti a Spicatém
klobouku musel obnovovat vale¢nikovo zdravi.

Byl to skvély napad, ja ale mél jeste lepsi plan.

Dirou v ploté jsem vlezl na hibitov, zacal tfast s nahrobky a jeden
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po druhém je pievracet. Ghilové, ktefi vylézali z hrobti na svétlo,
vztekle cvakali zuby, potaceli se mezi hroby a zmatené hledali ko-
fist, moji ozivlé mrtvole ale nevénovali zadnou pozornost.

Nemrtva neutralita!

Nez se paladin vratil, podafilo se mi ptevratit deset nebo jede-
nact nahrobkii. Hrac¢ se pokusil utéct, bylo ale pfili§ pozde — zutiva
smecka si ho v§imla a pustila se za nim. Nemohl jsem je dohonit,
nez jsem se tak dobelhal ke kruhu menhirt, rozpoutala se uz oprav-
dova bitva.

Lucistnici neméli zadnou zbroj, takze byli v okamziku roztrhani
na kusy, zatimco paladin se zkusené¢ ohan¢l mecem a na sviij level
rozséval pozoruhodnou zkdzu. Mag Iécitel pouzival na svého spo-
le¢nika jedno lécivé zaklinadlo za druhym.

Dobie zkoordinovana dvojka méla docela dobrou $anci bitvu vy-
hrét, jeden z ghuld se vSak znenadani oddélil od zbytku smecky
a vyrazil smérem k magovi. Stacil jeden uder sparem a drzy mag
prisel o pulku svého zdravi, razem tak zapomnél na podporu pala-
dina obkli¢eného nemrtvymi.

Lécitel zasahl ghtla bleskovou kouli z hole a na misté ho uskva-
fil, zatimco ja presel do utoku, protoze jsem si nechtél nechat ujit tak
prihodny okamzik.

Jeden krok, dva kroky, bodnuti!

Naostrena kost projela magovi plastém zcela bez odporu a za-
bodla se mu hluboko do masa. Lécitel se otocil a pokusil se zakficet
zaklinadlo, a tak jsem mu kost vrazil do otevienych tst.

Kriticky zasah! Poskozeni: 28
Nepritel je omracen!
Zbran je znicena!

Mag padl k zemi a dusil se vlastni krvi. Sklonil jsem se nad nim
s tim, Ze ho dorazim, v tu chvili ale paladin projevil mimotradné
schopnosti. Odhodil §tit stranou, seviel me¢ obéma rukama a zvedl
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ho nad hlavu. Z nebe sjel dolt oslepujici blesk. Ghulové byli odmrs-
téni vSemi sméry a ja paralyzovan.

Nebesky mec: obrana selhala!
Vydrz: 0/41

Choulil jsem se na zemi a nedokazal pohnout rukama ani no-
hama, zatimco paladin ignoroval ghuly a mifil rovnou ke mné. Pala-
din si toho v bitvé s nemrtvymi dost vytrpél, jeho zbroj byla zprohy-
bana a postiikana krvi, Sel tak pomalu a téZzce. Prizor v jeho pfilbé
zafil tmavym ohném. Valecnik chvili sbiral sily, znovu seviel mec
obéma rukama a zvedl ho nad hlavu, kdyz vtom se mi pied o¢ima
objevila ikona schopnosti Smrticiho stisku.

Omraceny mag byl snadnou kofisti a ja tak nemél problém vy-
sat z n¢j vydrz. Moje paralyza povolila, zvedl jsem se a vrazil ma-
govi pést do krku.

Vzapéti shiry slétl mec a jeho dlouhd cepel mi jedinym tiderem
ut’ala hlavu. Pfed o¢ima se mi vSechno tocilo, jak se kutdlela po
zemi!

Pak mé obklopila obvykla tma.

3

Tmava, volna hlina a kofeny stromi. Kofeny stroma?

Vylezl jsem z mélkého hrobu, prekvapeny tim, Ze jsem se ocitl
v kfovi na okraji louky, kam jsem zahodil tu protivnou lebku, misto
v jeskyni.

Kamenna lebka se mi navic zase objevila v ruce. Opravdu ur-
covala, kde budu nasledné vzkiisen? Neztracel jsem Cas rozebira-
nim té zahady, protoze slunce uz vychazelo a z klize se mi zacinalo
v jeho jasném svitu koufit. Musel jsem se schovat v hustych sti-
nech pod dubem. Nasledné jsem oteviel herni zdznam a neubranil
se Stastnému zavrceni.
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Postoupil jsi o uroven vys!

Hra mi nepfidélila zkuSenostni body jenom za zabiti 1éCitele; do-
stal jsem body i za lucisStniky, které roztrhali ghulové, jako bych
byl viidcem smecky, takze maj level rdzem poskocil ze dvojky na
pétku! Rychle jsem investoval tii volné body do inteligence a obdi-
voval vysledky.

Nakazena mrtvola, nemrtvy. Uroveri 5.
Sila: 18

Hbitost: 3

Konstituce: 23

Inteligence: 5

Smysly: 5

Zdravi: 115

Vydrz: 102

Energie: 25

Poskozeni: 1-4

Péni! Uz jsem nebyl ozivla mrtvola, byl jsem nakazena mrtvola
a mij Smrtici stisk ted” vysaval z obéti spolu s vydrzi i Zivot! Navic
se objevila nova schopnost zvana Aura strachu. Nejvic se ale zmé-
nila moje vizaz. Odulost zmizela, mokvajici bolaky vyschly a ¢as-
tené je nahradily mrtvolné skvrny. Smyslovy postih sluncem se
snizil o pét procent, hlavni ale bylo, Ze moje prsty se uz nepodobaly
rozvatrenym parkim a daly se jaksepatii ohybat.

Zména z kategorie ozivlé mrtvoly na nakazenou mrtvolu mé fakt
potésila, zaroven jsem ale za¢inal mit hlad. A ne ve hie — m¢l jsem
dojem, Ze se mi tak mozek snazi dat najevo, ze moje skutecné télo
potiebuje jidlo.

S tim jsem bohuzel nic nezmohl. Nebo ano? Moje inteligence ted’
stacila na to, abych zvladl mluvit. Tak na co jsem cekal?



26 PaveL KorNEV

Potom, co jsem tajemnou lebku schoval mezi kofeny dubu, jsem
zamifil k nejbliz§i ulicce. Piestoze jsem se snazil co nejvice drzet se
ve stinech, pfisel jsem o nékolik bodil zdravi a o tietinu vydrze, pro-
toze slunecni paprsky mi palily kazi.

Dokonce mé napadlo sehnat si plast, nebral jsem ten napad ale
vazné. Jestli se mi podaii promluvit si s néjakym hracem, nebudu
uz ho potiebovat.

Z né¢jakého divodu jsem ale na zadné hrace nenarazil. AZ u brany
parku jsem objevil hezkou elfku v zeleném odévu, ktery ji obepinal
jako druha ktize.

Eladriel Smaragdovy Slahoun, elfka. Druidka, urovern 8.

Naprahl jsem pied sebe ruce a rychle vykoktal: ,,Neublizim ti!
Jsem taky hrac a potfebuju pomoc!*

Uz 7adné dali vyti ani nesrozumitelné sténani. Rekl jsem presné
to, co jsem chtél. Problém byl, Ze jsem to fekl v neznamé feci!

Hrdelni zvuky, kratké fraze a neznamé intonace. Kdybych nebyl
mrtvy, zjezily by se mi vlasy.

Elfka zareagovala okamzité. Hodila po mné zelenou kouli
a obéma rukama seviela bojovou hul.

Rostoucti trni: obrana selhala!
Zranéni: 2... 4... 8...

Odnékud ze strany vyskocil hrubé vypadajici valecnik, zvedl ky;j
a zafval na elfku: ,,Pfenech ho mné!*

» Vypadni!*

Rozhodl jsem se nepoustét do beznadéjné bitvy a skocil jsem do
ktovi, po dvou krocich jsem ale upadl a zacal se kiecovité svijet.
Moje otekla kiize popraskala a zacaly z ni vyrazet ostré vyhonky tr-
nitého kefe.
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Zraneni: 64

Byl jsi zabit!

Hlina, siln¢ dubové koteny a Sepot listi nad hlavou.

Tentokrat jsem byl vzkiiSen v lese, presné tam, kde jsem scho-
val lebku. KdyZ jsem vylezl z hrobu, otfasl jsem se, protoze jsem si
vzpomnél na to, jak mi utroby propichaly trny. Rozhodl jsem se na-
jit si n¢jaky spolehlivejsi ukryt. Vitr nastésti prihnal mracna a za-
tahlo se. Prvni misto, které mé napadlo, byl opustény hibitov, proto
jsem prave tam vyrazil a lebku vzal s sebou. Otazka, ktera mi neu-
stale tanula na mysli, byla: ,,Co se pokazilo?*

Pro¢ jsem plécal nesmysly, misto abych mluvil normalné? Co to
bylo za jazyk? Pro¢ jsem jim zacal mluvit? Na vin€ rozhodné nebyl
nedostatek inteligence.

Z neklidnych myslenek mé vytrhly hlasité vykiiky a zvonéni oceli.
Opatrné jsem se presunul na kraj lesa a razem jsem pochopil, Ze
ukryt na opusténém hibitove neptipada v uvahu. Pul tuctu hraca ho
metodicky zbavovalo ghuld a kontrolovalo jeden hrob za druhym.
Nemrtvi nemohli s lidmi za svitu slunce nalezit¢ bojovat. Ozyval se
jejich viiskot.

,» Lenhle je mij!*

»Nedotykej se ho!*

,Prenechej ho mne!*

,.Ztrat’ se, noobe!*

Novacci se snazili trumfnout jeden druhého, kticeli a kleli. Osa-
meélého nemrtvého v housti si nikdo z nich nevsiml. Stahl jsem se,
jenze pak se na map¢ objevil Cerveny bod. Jednomu z hract se po-
datilo sehnat si mazlicka a ta mala potvora ted’ bézela se zufivym
Stékotem rovnou ke mné.

Bylo marné snazit se schovat pted psem v lese, proto jsem se
rozb&hl k bazing. Stékot brzy utichl, najednou jsem ale byl u feky,
prekvapil jsem tak sam sebe. Musel jsem jit podél proudu.
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Slunce pronikajici skrz mra¢na désivou rychlosti spalovalo moji
vydrz. Pfestoze jsem mohl vlézt do vody a pockat na tmu, nechtél
jsem marnit ¢as. Kdyz se pfede mnou na biehu objevil kopec s rui-
nami na holém vrchu, hned jsem k nim zamifil, abych se ukryl pred
Zhavymi paprsky.

Sotva jsem zvladl k nim dojit. Uz jsem si myslel, Zze prosté
zustanu lezet na svahu, ale ne, podafilo se mi schoulit se do stinu
znicené zdi. Chvili jsem tam sedé¢l a cekal, dokud se mi neobnovila
vydrz, pak jsem vyrazil prozkoumat ruiny.

Ve zdi na stran¢ feky byla vylomena brana, jakmile jsem ji ale
prosel, pod nohou se mi propadl kamen a ozval se nepiijemny
kovovy skiipot. ,,Past!* prohnalo se mi hlavou, nacez se na fetézech
zhoupla mym smérem klada, trefila meé do hrudi a odmrstila me doli
z kopce. Naraz jsem tak pfisel o polovinu zdravi, a kdyZ jsem s vel-
kym $plouchnutim spadl do feky, klesl jsem ke dnu jako kamen.

Chvili jsem zapasil s bahnem na dné, pak jsem se ale uklidnil, se-
bral silu a vyplazil se na bieh pokryty plevelem a slizem. Nemohl
jsem uvetit svym o¢im — feka odplavila svah, ze kterého se svezla
hlina a odhalila hruby kamen zdi. Ve sténé€ navic zela ¢erna dira.

Po kolena v blat¢ jsem se prodral rakosem a vstoupil do piijem-
ného Sera a tmy jeskyné. Ukazalo se, Ze je prostornd a az na oceli
opasanou truhlici uzaméenou obrovskym visacim zdmkem prazdna.
Opodal se nachazelo schodisté, cesta nahoru ale byla zatarasena
suti, cesta dolii naopak zaplavend fekou a kluzké schody mizely
v tmavé vode.

U schodisté byl maly, tmavy vyklenek, ve kterém stala mensi
drevéna truhlice. Nebyla zamcend, proto jsem ji oteviel a ptivlast-
nil si tucet zlat’aki, neidentifikovany magicky naramek, obnosenou
draténou kosili a rezavy niz, ktery mohl piivodit poskozeni za 1-2
body.

Draténa kosile byla dérava, takze neposkytovala moc dobrou
ochranu pfed ostrymi ani tupymi zbranémi, pfesto jsem si ji bez
vahani oblékl. Mél jsem aspoii néjakou zbroj!
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Nasledn¢ jsem ukryl magickou lebku v hromad¢ kameni a poku-
sil se nozem vypacit zadmek na velké truhlici, jenze marné. Prosel
jsem celou jeskyni, neobjevil jsem vSak zadny skryty vychod, proto
jsem se vratil k dife ve stén€. Venku zacalo prset a ja se rozhodl vy-
uzit Spatného pocasi k tomu, abych se dostal do lesa.

Nepotieboval jsem moc zkuSenosti na to, abych postoupil na
vyssi level, a ¢im vyssi Grovné dosahnu, tim vétsi $anci dam své na-
kazené mrtvole ptezit... Pfezit rozhovor s dal§im hracem.

U svahu se rozkladala piscina porostld rakosim, pres kterou jsem
se dostal do znamé baziny. Tam jsem ziskal padesat zkuSenostnich
bodd tim, ze jsem nozem roziezal hady, ktefi tam Zili. Na map¢ se
brzy rozhotela fada ¢ervenych bodd, a ja tak musel utéct pied jedo-
vatymi tvory, které mtyj vpad rozzufil. Hadi jed na me sice neptiso-
bil, kazdé kousnuti mé ale ptipravilo o jeden nebo dva body zdravi,
které se na rozdil od vydrze samo od sebe neobnovovalo.

Jak bych se tedy mohl uzdravit? K Certu s tim.

Drzel jsem se dal od hibitova a mitil hloubéji do lesa, kde jsem
témét ihned narazil na liSku trpici vzteklinou. Zvite zautocilo a v§i
silou se mi zakouslo do nohy.

Vycenil jsem zuby, popadl ji za kizi na §iji a aktivoval Smrtici
stisk.

Energie: -11 [14/25]
Zdravi: +11 [34/115]
Vydrz: +11 [102/102]

A byl jsem vyléceny.

Dalsich jedenact boda energie jsem vypotieboval na to, abych
lisku zabil, a Sel jsem dal. ZkuSenost, kterou jsem zabitim zvifete
ziskal, na dosazeni 6. urovné nestacila, na zadné dalsi drobné lesni
zivoCichy jsem uz ale nenarazil a medvédovi, kterého jsem za-
hlédl, jsem se zdaleka vyhnul. Ten by dokazal nemrtvého snadno
roztrhat.
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Rozprselo se hustéji a zacalo se stmivat. Smyslovy postih zmizel,
presto jsem porad vidél sotva na jeden a pil tuctu krokti. Z hustého
lesa jsem se ptesunul do jedné z bocnich ulicek a prakticky jsem
vrazil do ¢arodéje.

Vysoky, bledy a vyzably nekromant proti mné hned pouzil bo-
jové cary, kamenna koule se ale rozprskla na piizracné strepy, aniz
bych musel cokoli ud¢lat.

Ovladani nemrtvych: imunita

[

vykiikl jsem, kdyz nekromant 9. Grovné zvedl hil se za-

|¢¢

»StOp
kefnym ocelovym hdkem na konci. ,,Pockej

»~Mluvici nemrtvy?* zeptal se nekromant pifekvapené, zbran ale
nesklonil. ,,Co chce$, zrado?*

Oba jsme mluvili tim zvlaStnim hrdelnim jazykem, presto jsme si
dokonale rozuméli. On rozumél mné a ja rozumél jemu!

Co bych mohl fict, abych ho nezahnal na Uték ani ho nevyprovo-
koval k utoku? Vsechno se mi v hlavé pomichalo, vyhrkl jsem tak
prvni véc, ktera mi pfisla na jazyk.

,»Quest!*

Thned se pfede mnou otevielo menu vytvofeni questu. Nekro-
mant schoval htil za zada a laskavé se uvolil vyslechnout mé.

,,Mluv, zrado!*

Neztracel jsem cas, nabidl maximalni odménu deseti zlatych,
které jsem si mohl dovolit, a pozadal ho, aby mi pfinesl plast’ s kapi,
boty, kalhoty, rukavice a kropa¢. Mohl jsem na n¢ho prevést i deset
procent zkusenosti, kterou jsem nasbiral, nemyslel jsem si ale, Ze by
to byl dobry napad.

Deset zlat’aki byla za tohle harampadi vic nez §tédra odmeéna.

Nekromant si to ale zjevné nemyslel. Mracil se a vahal, dokud
jsem jednu z voleb nezménil z jediného questu na quest o tfech
ukolech.

Nekromant se vzdal a pieziravé mal rukou.
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»Presvedcil jsi me, mrtvy. Pockej tady.
Garth Smrtici cepel akceptoval tvij quest!

Carodéj odesel a ja zaviel systémovou zpravu a schoval se
v kfovi. Kdybych na nekromanta ¢ekal v ulicce, riskoval bych, ze
narazim na dalsi hrace. Nijak jsem netouzil zemfit a znovu uz se
s Garthem nesetkat.

Nebyl jsem si jisty, jestli by mi nékdo jiny rozumél, protoze
nekromanti nebyli mezi hraci oblibena tiida. Kdy bych se tak asi se-
tkal s dalSim?

Prave proto jsem na né€j hned nevybalil svoji smutnou historku.
Lidé navstévuji virtualni sveéty kvili relaxaci, nepotiebuji se zaby-
vat problémy jinych. Garth by mi mozna uvéftil a pomoc by neod-
mitl, taky mé ale mohl poslat nékam hodné daleko.

Quest byl néco docista jiného. Questy byly posvatné.

Nekromant se vratil, kdyz dést’ zeslabl a vitr zacal hnat mracna pry¢
od mésta. Poté, co jsem mu piedal odménu, jsem se oblékl do havu
z hrubé cerné latky a nasadil si kapi.

Muj smyslovy postih klesl na deset procent.

,»Co dal?* zeptal se Garth spésné a uptel na mé své Cervené oci
albina.

Nekromantovi vlaly bilé vlasy ve vétru a tvaril se dost
nepftatelsky.

Rozhodl jsem se nepokouset carodéjovu trpélivost a ihned jsem
stanovil cile druhého ukolu.

Quest: Predat zpravu.
Odména.: Pomoc ve hre.

,Pomoc? vysmal se mi Garth. ,,S ¢im bys mi ty tak mohl
pomoct?*
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»~Komanduju nemrtvé,” odvétil jsem a nasledné objasnil: ,,Kolik
ghult dokazes najednou ovladnout, nekromante?*

Carodgj se zamyslel.

,.Ctyii nebo pét. Kdyz nad nimi pfevezmu kontrolu najednou.
No a?*

»Shromazdim na jednom misté pét ghuld. S takovou podporou
zvladnes vy¢cistit jakoukoli jeskyni v okoli.

Nekromant se nezdal presvédc¢eny. Obvykle by spolehlivé ovladl
sotva vic nez jednoho nemrtvého najednou, takze moje nabidka ho
v jistych ohledech zaujala.

,Jakou zpravu?* zeptal se Garth nakonec. ,,A komu ji mam ptedat?*

»Nezabere ti to moc Casu. Piijimas?

Garth Smrtici cepel akceptoval tviij iikol!
Garth Smrtici cepel je docasné tviij spojenec.

Spravné — bod oznacujici nekromanta na map¢ zafil zelen¢.

»lak jaka je ta zprava?* zopakoval nekromant netrpélive. ,,Hni
sebou! Cas jsou penize!“

Cas mél ve virtudlni realité opravdu stejnou hodnotu jako penize,
proto jsem ihned vyryl svoji zpravu noZzem do mokré zemé. Napted
jsem napsal e-mailovou adresu svého obhdjce, pak jsem anglicky
pridal: ,,Uvizl jsem ve hie. Nemtizu ven. Povézte administratortim,
ze se nékdo naboural do programu.*

,,Co to, k Certu?* zaklel Garth, zatimco mé sledoval.

,Ud¢lej snimek obrazovky,” ptikazal jsem, ,,a posli ho na tu e-
-mailovou adresu.*

,»Nelibi se mi to.“ Bélovlasy nekromant zavrtél hlavou. ,,Je to né-
jaka lécka!*

,»Proste posli ten mail

»Budu kvili tomu muset opustit hru!*

»Nemusis to udélat hned, odpovédél jsem, protoze jsem citil, ze
musim na ten nepiijemny ustupek pfistoupit.

|¢¢
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,»NO, v tom piipadé... Dobra, udélam to...* souhlasil Garth neo-
chotné. ,,Ted’ m¢ vezmi za ghtly!*
,»Pojd'me, nekromante...*

K moji nesmirné tlevé na opusténém hibitové kromé cvrcku vr-
zajicich v trave a skiivanil krouzicich po ¢isté obloze nikdo nebyl.
Z mokré zemé stoupala para a bylo tu horko, ja si ale neshodil kapi
z hlavy — tlusta latka nabizela skvélou ochranu pfed sluncem. Do-
konce ani moje vydrz uz neklesala a postih se omezil na Sedesati-
procentni ztratu smyslu.

,,PocCkej na m¢ pred branou, nekromante, porucil jsem, vesel na
htbitov a zacal busit kropacem do ndhrobkt, abych vylakal ghuly
ven.

Obyvatelé hibitova se po posledni Cistce jesté uplné nezregene-
rovali, takze jsem musel projit par tuctl hrobi, nez se mi podafilo
shromazdit pozadovany pocet nemrtvych.

,»VSechno je pfipravené, nekromante!* zakticel jsem.

Jakmile se nekromant objevil v brané€, zubaté stviry piesly do
utoku, v Ustrety jim ale vylétla kosténa koule. Kdyz zasahla prvniho
ghtla, explodovala a rozlétla se na mnozstvi tlomkd. Jeden zasahl
1 mé, v dusledku ¢ehoZ se mi na okamzik zakalil zrak, skoro hned
se mi ale zase vratil.

Ovladani nemrtvych: imunita

Ghulové zadnou takovou ochranu pfed zotroCenim neméli
a vSichni tak podlehli ¢arodéjove kontrole.

Pockat. Nekromant zajal vSechny az na jednoho! Netvor s mod-
rocernou srsti hlasité zatval a skocil po Garthovi. Na posledni
chvili se mu podatilo zvednout hil a utok sméfujici na jeho hlavu
zablokovat.

O vtetinu pozdéji jsem byl u néj a prastil ghtila kropac¢em. Jezek
na konci zbrané ho zaséhl do hibetu silou délové koule a rdzem ho
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ptipravil o padesat bodi zdravi. Moje vydrz se snizila nepatrné. Po-
padl jsem zbran obéma rukama, a kdyz se tvor otocil, zautocil jsem
mu na hlavu.

Minul jsem!

Ghul se po mné ohnal, trefil mé¢, jeho désivé drapy vSak nepro-
nikly draténou kosili. Znovu jsem ho udefil, ale marné. Bylo to
jesté horsi — protivnikovy drapy mi rozfizly pazi az na kost. Po-
Skozeni nastésti nebylo vysoké a pred mrtvolnym jedem mé chra-
nila imunita.

Garth poté vrazil do ghula hak své hole a doslova ho rozerval
napul.

Garth Smrtici cepel zabil Starého ghiila.
Zkusenost: +55 [844/1000]
Postoupil jsi o urover vys!

6. uroven! Pouzil jsem ziskany bod k vylepSeni hbitosti a v§iml si
nekromantova zamysleného pohledu.

»Zkusenost je rozdélena mezi nas dva?“ Zamracil se, pak ale
mavl rukou a vykrogil ven ze hibitova. Ctyfi ghulové se Sourali za
nim a kvili ostrému slune¢nimu svitu tiSe knuceli.

,»Ghulové dlouho nevydrzi!“ dohonil jsem carodéje a snazil se
ho varovat.

»tejné je dlouho neudrzim!* vystekl Garth vztekle a napil se
Elixiru many, aby si obnovil energii, kterou vypotieboval na zakli-
nadlo. ,,V pohod¢. Nebudou mit ¢as shnit. Jeskyné kostlivee neni
daleko.*

Jeskyné kostlivee? No, jestli tak ziskdm dalsi zkuSenost, pro¢ ne?

Cestou do jeskyné jsme narazili na jiné hrace. Nékteti hled€li na
Gartha s respektem, jini s uzkosti. Mn¢€ nikdo nevénoval pozornost.
Byl jsem jen dal$im nemrtvym pod nekromantovou kontrolou a to
bylo vse.

U vchodu do jeskyné nikdo nebyl — hraci obvykle sestupovali
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dolt ve skupinach po deseti nebo patnacti lidech, protoze neexisto-
vala zadna jina cesta do nizsich pater.

,Jdes prvni!* prikazal Garth.

Vzpomnél jsem si, ze nemrtvi jsou vici mné neutralni, proto
jsem se nehadal. Ghulové byli navic dost popaleni od slunce, takze
potiebovali Setrnéjsi zachazeni.

,Jestli néktery z nas zemfte, sejdeme se na hibitoveé!™ varoval
Carodg¢;.

,»V poradku, nekromante,” odvétil jsem a vydal se dolt po scho-
dech jako prvni.

Temnotu zahanély plapolajici pochodné na sténach a podlaha byla
vydlazdéna rozpraskanymi kamennymi bloky. Na opacném konci
chodby, u vchodu do sing, stal kostlivec kopinik. Beze strachu jsem
pristoupil az k nému a pokusil se ho prastit kropacem shora do lebky,
necekané jsem ale minul. Kostlivec ukrocil vzad a zattocil kopim.

Zatracena potvora!

Chytil jsem kopi za nasadu, abych protivnikovi zabranil pouzit
ho, a zacal ho mlatit do hlavy. Vétsina titokti minula, nakonec se mi
ale podatilo srazit mu piilbu, a to zrovna ve chvili, kdy se vedle mé
objevil ghul a pierazil kostlivci patet sparem.

Zkroutil jsem oblicej nad neptijemnym zasahem kopim do srdce,
pak jsem prekrocil kupku kosti. To, co jsem nasledné spatfil, mé na-
prosto Sokovalo. Mezi kamennymi sloupy ¢ekalo na nezvané hosty
deset kostlivet stelct. Ucouvl jsem, moje nakazou prolezla mrt-
vola se ale pohybovala pomalu. Pfili§ pomalu.

Vuss! Vuss! Vuss!

Tti nebo Ctyti Sipy z kuSe meé okamzité poslaly na vzkiiseni.

Tma, kameni a Splouchani vody opodal.

Vylezl jsem z hromady kameni a schoulil se ve vyklenku, pro-
toze jsem se jeste¢ nedokazal postavit. Bolest v hrudi brzy pominula,
draténé kosili probodané Sipy se ale jeji odolnost o¢ividné nevratila.
Jeste jeden nebo dva zdsahy a zadnou zbroj mit nebudu.
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Kdyz jsem se v hernim zdznamu vratil o kousek zpatky, nasSel
jsem oznameni, ze Garth Smrtici ¢epel opustil hru. Vtom jsem usly-
Sel finceni fetézi a hlasitou ranu. Vzapéti Splouchl do feky dalsi pro-
stacek, ktery navstivil ruiny na kopci, tentokrat se ale do pasti chytil
opravdovy S$tastlivec. Podle hlasitého kleni mél hra¢ dost zdravi na
to, aby utok piezil, aniz by ho tézka zbroj stahla ke dnu.

Ozvala se fada mlaskavych zvuki a v jeskyni se jesté vic zeSe-
filo, jak se ve vchodu objevila $tihla postava temného elfa.

Iss El-Morten, drow. Lotr, urover 10.

»Neuveritelné!* zvolal temny elf a rozbéhl se rovnou k truhlici.

Aniz by se rozhlédl kolem, klesl na kolena pred zamkem a zacal
se v ném vrtat pakli¢i. Jakmile mechanismus cvakl a oteviel se, vy-
kro¢il jsem z vyklenku a presunul se ke zlodéji. Lopotil se s masiv-
nim vikem truhlice a moji ptitomnosti si v§iml, az kdyz jsme od sebe
byli jen par krokii. Rozhodl jsem se nezautocit kropacem, protoze
jsem si nebyl jisty svou piesnosti, misto toho jsem drowa popadl
a zacal ho vléct dolti tmavym zaplavenym schodistém. Spadli jsme
do vody a skutaleli se do hlubin.

Lotr se zkroutil a bodl mé do boku zahnutou dykou, zatimco ja
aktivoval Smrtici stisk. Temny elf sebou Skubal, nedafilo se mu
vsak vyprostit se, proto mé¢ zacal hore¢naté bodat ¢epeli. Piipravil
me sotva o ptlku zdravi, nez se jeho vlastni ukazatel oti'asl a zacal
rapidné klesat.

Vzduch. Dosel mu vzduch v plicich!

Zlodé¢j pustil dyku a zacal se kieCovité svijet, ja ho ale sevtel jeste
pevnéji, abych mu zabranil vystoupat k hladin€.

Hrac Iss ElI-Morten byl zabit!
ZkusSenost: +259 [1103/1200]
Postoupil jsi o uroven vys!
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Péni, dosahl jsem uz 7. trovné! Postup ptes hrace byl mnohem
rychlejsi nez pfes mald mistni monstra.

Dlouho jsem se nerozhodoval a vyuzil body ke zlepseni a zvyseni
hbitosti na pét bodti. T€lo jsem obral o padesat stiibrnych a par ne-
identifikovanych bot, sebral jsem dyku, kterou lotr upustil, a zacal
stoupat zpatky nahoru po zaplaveném schodisti.

Poteboval jsem se odsud co nejrychleji dostat. Byt drowem, tak
bych si hned po vzkiiSeni pospisil sem, abych se Gito¢nikovi pomstil
a vzal si zpatky ukradené véci. Jeskyn€ uz mi nemobhla slouzit jako
bezpecné UtoCiste.

Prvni, co jsem udé¢lal, bylo, Ze jsem vyzvedl lebku schovanou
v ruinach, pak jsem si z truhlice vzal zlato, které se tam znovu obje-
vilo. Zamifil jsem k vychodu, vtom jsem si vSak vzpomnél na ode-
mknutou truhlici. Viko bylo oteviené, proto jsem nahlédl dovnitf
a vytahl z ni zvlastne vypadajici dyku — byla bila a velice lehka, vy-
fezand z tlomku obrovskeé kosti.

Kostena dyka
Poskozeni kostlivcii: 500
Odolnost: jednordzova

Nastroj pro quest k pouziti proti Lordu kostlivci? Bylo to jedno,
jeji ucel zjistim pozdé&ji. Zrovna ted” jsem se musel dostat na hibi-
tov. Nekromant uz tam na mé bude cekat. Chtél jsem tomu doo-
pravdy Vefit.

4

Garth na misté schiizky nebyl. Chvili jsem se toulal lesem a nespou-
$tél z o¢i hibitovni branu, poté jsem zamifil hloubéji do lesa s tim,
ze lebku schovam v néjaké dite. Mezi jilmy panoval stin, takze kdy-
bych se probral tam, nehrozilo by mi i v pfipad¢€ ztraty plasté opa-
kované zniceni.
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Protivné bylo, ze se za mnou pustili dva divoc¢aci, a jenom Aura
strachu mi pomohla vyhnout se bitvé s t€émi velkymi bestiemi. Jenze
nez jsem se jich zbavil, vyCerpal jsem skoro vSechnu energii, proto
jsem se rozhodl vratit zpatky na hibitov.

Nekromant a ja jsme si v§imli jeden druhého ve stejnou chvili.
Obdrzeli jsme systémové hlaseni.

Setkal jsi se s Garthem Smrtici cepeli!
Chces pokracovat ve svém questu? [Ano/Ne]

Potvrdil jsem, ze jsem pfipraveny splnit své zavazky, nacez se
objevila nova zprava.

Garth Smrtici cepel se rozhodl pokracovat ve tvém questu!
Garth Smrtici cepel je docasné tviij spojenec.

,Poslal jsi moji zpravu, nekromante?* uhodil jsem na né&j, po-
vzbuzen jeho rozhodnutim.

Garth si shodil z hlavy kapi a prohrabl si bilé vlasy. Pak se najed-
nou zeptal: ,,Fakticky tr¢is v téhle hie, nebo je to jenom néjaky vtip
znudéného admina?

,,Coze?*“ Zaskocilo mé to.

»Projel jsem tvij vzkaz on-line prekladacem,” odvétil nekro-
mant. ,,Potom jsem zkontroloval tu e-mailovou adresu. Vypatral
jsem zemi a mésto, prosel si zpravy...*

,Poslal jsi ji, nekromante?* prerusil jsem ho. ,,Ano, nebo ne?*

»Poslal, jen klid, ujistil mé Garth. ,,Hned potom, co jsem se od-
pojil. Zatim nepfisla odpoved’.*

,,Kdy to bylo?

,,Pred péti hodinami.*

Sakra! zaklel jsem pro sebe, citil jsem ale i hlubokou ulevu.
Muj obhajce védél, ze tréim uvéznény ve hie. Uz brzo mé odsud
dostanou.
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,»lakze, pokracoval Garth, ,,prosel jsem si mistni zpravy a obje-
vil pfibéh o muzi, ktery béhem hry upadl do kdmatu. Oddéleni tech-
nické podpory Vézi moci tvrdi, Ze uzivatel neni on-line a pfi¢inou
bylo iimysIné poskozeni herniho vybaveni, za které nenesou odpo-
védnost. Obét’ nechali v modulu a transportovali ji do nemocnice.
Do vojenské nemocnice, z n€jakého diivodu. Tohle tam, odkud po-
chazis, délaji?*

Vojenska nemocnice? Opravdu ho dali hlidat? Nebo $lo o chybu
v prekladu a on skoncil v normalni vézetiské nemocnici?

,Jestli to jsi ty, pak se kazdopadné nemas ceho bat. Pokud mas
platné zdravotni pojisténi, od pristroju t€ neodpoji,” fekl Garth ne-
dbale, jako bychom se tu nebavili o tom, ze mi hrozi smrt.

,,Dostanou mé odsud!*

Nekromant se zvlastné zachechtal a fekl: ,,Pokud shromazdis gh-
uly, poslechnu si té€ a poradim ti. Mam quest, pii kterém mam zni-
¢it vI¢i smecku.*

»A co jeskyné s kostliveem?* zeptal jsem se, protoze jsem si
vsiml, ze Garth je porad na 9. tirovni.

Mag se zasklebil. ,,Pro jednoho je to pfilis tézké. Takze jdes se
mnou, nebo se rozdélime? Nemizu marnit ¢as!*

Rozhodl jsem se nabidku neodmitnout. ,,JJdu s tebou, nekro-
mante. Mam tii magické predméty, muzes zjistit jejich vlastnosti?*

,,Co z toho budu mit? zachechtal se Garth.

,»Miizes si jeden nechat.*

,» Lak se na to podivame.*

Povolil jsem magovi piistup k ¢asti svého inventafe. S botami
a s naramkem nekromant problém nemél, na identifikovani dyky ale
potteboval zaklinadlo.

Naramek hbitosti (¢ast sady: 1z 2)
Hbitost: +1
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Boty utajent

Maskovani: +10 %

Rychlost pohybu v maskovacim modu: +5 %
Odolnost: 20

Stinova dyka

Poskozeni: 1-3

Kritické poskozeni: x3

Sance na kriticky zdasah: +10 %

,Dyka je moje.“ Garth si vybral nejcennéjsi objekt, presné jak
jsem Cekal.

Nehadal jsem se. Nasadil jsem si naramek, nazul boty a vydal se
na hibitov. Ghuly jsem vylakal ven z hrobl bez problému — stejné
jako predtim jsem zabusil na hroby, a pak zavolal na maga. Odvedl
dobrou praci a dostal vSech pét netvorti najednou pod kontrolu.

,,Brloh vI¢i smecky neni daleko, fekl mi Garth a zeptal se: ,,Tak
co se ti stalo? Jak jsi tu uvizl?*

Povédél jsem mu to.

,Pockat,” odvétil Garth prekvapené. ,,Takze neslo o systémovou
chybu? Je to dilo hackera?*

,,Presné tak.*

,» 10 jsou poradné sracky, kamarade. Ted’ uz chapu, pro¢ zaklina-
dlo Zotroceni nemrtvych nefungovalo. Jsi v podstaté hrac v téle ne-
hracské postavy!“ Garth se zasmal, jako by naSel feSeni hadanky,
kterou se mu nedatilo rozlousknout. ,,Jak se jmenujes?*

»John,* predstavil jsem se anglickou verzi svého jména.

,Johne, mas pfistup k zaznamim z doby své vrazdy?*

Mohl jsem jenom rozpiahnout ruce.

,»Jak?e

,,Prosté se zkus podivat. Projdi si zalozky.*

Z krovi vyskocil mlady vlk, kterého okamzité rozsapali ghulové.

,Hledej dal, Johne, jenom hledej. My si tady poradime sami.*
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Otevtel jsem systémové okno a zacal prochazet vSechny zalozky,
které byly k dispozici. K mému uzasu mél Garth pravdu — na obra-
zovkach se objevily statistiky mého lotra. Byl jenom neaktivni.

,» Vidim statistiky své staré postavy, fekl jsem nekromantovi.

,,Projdi si herni zaznamy!* poradil mag, zatimco se sam pustil do
ritudlu, ktery mél z vlka udélat zombieho. ,,Nekde musi byt.*

»Ach! Mam je. Co tim ale ziskdm?*

,,Posli mi Cas vrazdy pfes nas skupinovy chat.

»~Nemuzu. Chat je v mddu jenom pro cteni.*

Garth chvili premyslel, prohrabl si bilé vlasy, a potom navrhl:
,Otevil Nastaveni a zaskrtni kolonku Zvlastni moznosti a vyber
,prevod textu na zvuk® a ,pfevod zvuku na text‘. Bude§ tak moct
posilat zpravy opravnénym hra¢tim na dohled.*

Udglal jsem to.

,»J0, funguje to!*

Stinova oka: jsi paralyzovan.
Zraneni: 37 [73/110]

Zraneni: 37 [36/110]

Zranéni: 37 [0/110]

Byl jsi zabit hracem Nekdo Nekdo!

Nekromant strnul, jako by informace konzultoval s né&jakym
zdrojem uvniti hry, pak hvizdl.

,.Pani! Urovei 99! No, ted’ mu to trochu podélame!*

,,Co chces udélat?*

Garth se zasmal.

»Podal jsem stiznost. Kdyz noob dosahne 10. urovné, fakt ziska
pristup k PvP modu, postavy vyssich urovni ale nemtizou zpatky do
herny. Je to ptimé poruseni pravidel.*

»Nezeptaji se, pro¢ jsem stiznost nepodal sam?*

Nekromant se zasmal.

»Napsal jsem, Ze jsi prozil tak silny emociondlni otfes, Ze se ne-
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muzes prinutit znovu se prihlasit do hry. Uvidis — vyjde to. Vzdycky
to vyjde.”

,»A co z toho budes mit ty?*

,»Copak nechapes?* Garth si povzdychl. ,,Do samotné hry se neda
nabourat, takZze do tvého modulu museli pfidat néjaky hardware
nebo piimo napichnout tvoje spojeni. Hacker tady musel tvoji po-
stavu najit, aby t€¢ mohl str¢it do mrtvoly, po dobu banu tak nebude
moct viibec nic délat. Stdj! Brloh je nedaleko!*

MEél pravdu — na mapé se zacaly jeden po druhém objevovat Cer-
vené body.

»Sakral“ zaklel nekromant. ,,Téch vlki je vic, nez jsem cekal!*

Rychle jsem se ozbrojil kropacem. Smecka vyrazila do utoku, ra-
zem roztrhala jednoho ze zombit, které nekromant ozivil, a dvéma
ghtlim prokousla pracky. Rozpoutala se bitva. Jednomu vlkovi
jsem rozdrtil hlavu, druhému péatet a nasledné jsem udefil jeste jed-
nou — byl to uc¢inek moji navysené hbitosti.

Nekromant se ohanél holi a snazil se udrzet si od téla obrovskou
vi¢ici. Ghulové mu pfispéchali na pomoc a strhli zvife o velikosti
malého telete k zemi, zatimco ja bojoval se ¢tyfmi statnymi vlky
sam. Udefil jsem jezkem na zbrani do oteviené tlamy, vzapéti jsem
ale ucitil kousnuti na boku a na zapésti. Ukazatel mého zdravi ra-
zem zezloutl, vtom jsem vSak za sebou uslysel hlasitou ranu a ko-
lem se rozlétly kosténé ulomky, které predatory rozcupovaly jako
carodg€jné Srapnely.

Ghullové zranéné vlky rychle dorazili a Garth se zmatené rozhlédl.

,»Quest jesté neni u konce!* prohlasil a zbystfil. ,,Ach! Dostal
jsem odpoveéd’ na svoji stiznost! Tvij hacker dostal tfiméesicni
ban!“

,»Napis§ jim o mné! Napis, Ze jsem uvizl ve hie!*

»Zblaznil ses?* vyjel na mé nekromant zaskocené. ,,Proste t& vy-
mazou! Vymazou tvého nemrtvého a prohlasi, ze vSechno je zase
tak, jak ma byt!*

,»Ale pro¢?«
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,»~Admini uz potvrdili, Ze nejsi ve hte, proto! Jen si predstav, jak
by poklesla cena akcii jejich spole¢nosti, kdyby se tviij piibéh do-
stal na vefejnost. Hra¢ uvéznény ve hre je no¢ni murou kazdého
vyvojare!*

»-Mozna je ale prave to feSenim? Vymazou mého nemrtvého a ja
se proberu?*

Garth vytahl Elixir many a zavrtél hlavou.

,» 10 si nemyslim. Prosté neprojdes verifikaci. Do hry jsi vstou-
pil jako lotr a ted’ je z tebe nemrtvy. Kdo vi, kde skon¢is. Takhle as-
pon muizes hrat.

LZatracené!“ zaklel jsem. ,,Jak se mohlo néco takového vilbec
stat?*

Nekromant vyryl holi ¢aru okolo roztrhaného téla vicice a tekl:
LJestli porad vidis svoje staré statistiky, pak hacker pravdépodobné
pouzil neimplementovany kod pro dudlni tiidy. M¢li je v planu za-
vést po spusteéni hry. Nakonec se ale rozhodli omezit se na speciali-
zace a profese.”

,Jak to vis?*

»Jsem tu viceméné od zacatku

,»A porad jsi na 9. urovni?* zeptal jsem se nevéticné.

»Ach! Tohle?* Garth se zasmal. ,,Prodavam postavy. Dostanu je
na 24. Groven a pak je proddm. Jsou tu rizné moznosti.*

Na 25. trovni si hraci vybirali specializaci, nezeptal jsem se ale,
jak jedno s druhym souvisi. Polozil jsem jinou otazku.

,» Lak pro¢ nemizu pouzit lotrovy schopnosti?*

,Neptjde to, dokud v nové tiid€ nedosahnes stejného levelu jako
v té staré. U tebe se to ale nestane nikdy. Jsi nehracska postava.*

»Postupuju urovnémi!*

,Fakt?* nekromant znél prekvapené, zatimco vléval moc do za-
klinadla Oziveni nemrtvych. ,,Ach, ano! Obtiznost skoro kazdého
questu se odviji od hracova levelu! S nim stoupa i level monster...*

Kolem Gartha se rozprostiela palivé mraziva magie a zavanula
vuné zorané hliny. Rozsapana vicice se trhané, nemotorné zvedla ze

[
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zemé. Z oteviené tlamy ji kapaly krvavé sliny a vsakovaly do zemé
a v o¢ich ji hotel ¢erny ohen temnoty.

»Vytecne! Skvéle!™ oddychl si nekromant. ,,Ted mizeme pro-
zkoumat brloh vI¢i smecCky!*

Prodrali jsme se kfovim a zastavili se u vchodu do jeskyné. Gh-
ulové vlezli dovniti a jeden se vzapéti rozlétl na cary shnilého masa.
Obrovsky ¢erny vlkodlak roztrhal béhem zlomku vtefiny obét’ na
kusy a nasledné se vrhl na druhé nemrtvé monstrum. Scvakl stras-
livé Celisti a rozdrtil ghulovi spar, potom trhl hlavou a urval mu ce-
lou pazi. V nasledujicim okamziku ghula vykuchal, prikrcil se a pii-
pravil se vrhnout do dalsiho utoku.

Garth pfimrazil vlkodlakovi Studenou kouli tlapy k zemi. Netvor
sebou trhl, vyrval jednu z koncetin z vrstvy ledu na zemi a pustil se
do vyprostovani druhé...

Kdyz vtom zautocila zombijska vicice. Zakousla se vlkodlakovi
do Sije, ten ale zlstal stat. Vrhl jsem se proto do boje a z rozbéhu
netvorovi rozdrtil Zebra, ¢imz jsem ho pfipravil o 45 bodt zdravi.
Znovu jsem zvedl zbran, jenze jsem minul a kropa¢ mi malem vy-
1étl z ruky.

Led roztal a zkrvavenému vlkodlakovi se podatilo zombijskou vl-
¢ici ze sebe shodit, nacez se mi zakousl do boku. Moje draténa kosile
ho nastésti zastavila. Zombie vyskocila ze zemé a zaryla vlkodlakovi
zuby do zadni nohy. Kdyz se netvor otocil, prastil jsem ho do temene
a Garth se rozbéhl a zarazil mu straslivy hak své holi do boku.

Z rany vystiikla krev.

Hrac Garth Smrtici Cepel zabil vikodlaka!
Quest Vikodlaci smecky byl dokoncen!
ZkuSenost: +205 [1403/1440]

Postoupil jsi o urover vys!

Dostal jsem se tak na 8. Groven. Bod jsem opét vlozil do hbitosti.
Uz jsem mél své neSikovnosti plné zuby.
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Ukazalo se, Ze zkuSenostni body stacily na to, abychom dalsiho
levelu dosahli oba, ja i nekromant.

,»10. troven!* oznamil a nedokazal skryt uspokojeni. ,,Tak jo,
Johne, fajn se s tebou hralo, je ale nacase jit dal!*

Objevila se systémova zprava o dokoncéeni tikolu a Garth zmi-
zel z mého seznamu spojenct. Thned ale vyskocilo nové oznameni
o tfetim questu, poslednim v fadg.

,,Ach, ne!* zasténal nekromant. ,,Na tohle nemam c¢as!*

»Hned to vypnu,* slibil jsem a oteviel menu vytvoteni questu.
,,Mimochodem, miize se mnou mluvit kazdy nekromant? Jde o to,
ze krom¢ tebe mi nikdo nerozumi.*

,J0, kazdy, potvrdil Garth. ,,Za tyden planuji spustit globalni up-
date s Kralovstvim mrtvych, takze nekromanti budou mit cenu svoji
vahy ve zlaté. Pockat!*

,»Co je?* Ohlédl jsem se po ném.

»Jednim z artefakti, které pro Kralovstvi mrtvych predstavili, je
jednorazovy Svitek vzkiiSeni. Mize piivést kohokoli zpatky k zi-
votu. Pokud se ti podati tvoji postavu ozivit, mozna se dostane§ ven
ze hry.*

,Pani!“ vyhrkl jsem.

»Ale...“ Nekromant se odmlcel. ,,Ne, neptjde to. Oziveni epické
postavy ma vysokou cenu a ty se do Véze rozkladu pred ostatnimi
rozhodn¢ nedostanes.*

,»Ale mohlo by to pomoct? zeptal jsem se s nad&ji.

»Na tom nesejde,” odmitl Garth a utiel si z hole krev. ,,Co je s tim
questem?*

»~Nemuzu ho zrusit,” zalhal jsem. ,,Co kdybychom udé¢lali néco
jiného — odnes tuhle lebku pry¢ z mésta a hod’ ji do n¢jaké hluboké
diry.”

,Co je to za lebku?* zajimal se Garth.

»Ja nevim,* zalhal jsem znovu, ,,je ale n¢jak spojena s questem
zabit m¢. Kdyz nebude existovat, mozna me ostatni hraci nechaji na
pokoji. Uz mam az po krk umirani.*

'4‘
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»Jaka je odména?* zeptal se nekromant.

Vlozil jsem do menu vytvofeni questu vSechno své zlato, na
nekromanta ale neud¢lalo dojem.

,,PTidej boty a Naramek hbitosti,* porucil si. ,,Taky musi$ povolit
vyzvednuti odmény hned po dokonc¢eni ukolu, nemam totiz v planu
se sem vracet.*

Udgélal jsem, co chtél, a nezapomnél pfidat minimalni vzdalenost,
do jaké musi lebku odnést, aby ziskal odménu.

Garth Smrtici cepel akceptoval tviij quest!

|¢¢

Nekromant mi zamaval a vykrocil k hibi-

"6

,,Uvidime se, Johne
tovni brang. ,,Rad jsem t¢€ poznal

,Ja tebe taky,” odvétil jsem se v§i upfimnosti.

Ted’ jsem mél cil. Cil v Zivote i ve hte.

Moje situace uz mi nepfipadala Gplné beznadéjna. I kdyby mé
mij obhajce ze hry nedostal, utecu do skutecného svéta sam. Pro-
sté ziskam Svitek vzkiiSeni, a to tak, ze porazim hrace nejvyssich
urovni ve Vézich moci. I kdyby mi Garth pomohl dostat se ven
z toho protivného parku, necekala by mé nijak zvlastni budouc-
nost. Mimo hernu toho pro hrace na ubohé 8. trovni moc na praci
nebylo.

Otevtel jsem svij inventaf, zkontroloval jsem Kosténou dyku
a odhodlané vyrazil k jeskyni kostlivce.

Ptece nepropasnu sanci ziskat trochu zkusenosti!

5

Zlato, Naramek hbitosti a Boty utajeni zmizely z mého inven-
tafe v dob¢, kdy jsem dorazil ke vchodu do doupéte Lorda kost-
livee a schoval se pod vyvracenym stromem, abych unikl pozor-
nosti hraci.
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Garth Smrtici cepel dokoncil tviij quest!

Znovu jsem si piecetl systémové hlaseni a vylezl z kiovi ven na
mytinu.
kaci v herné. Hraci se museli spojit do velkych skupin, aby ji mohli
napadnout, a po zbytek ¢asu byla prakticky opusténa. Majitel Kos-
téné dyky nebyl oproti ostatnim nijak ve vyhod¢ — zadny novacek
by se nedostal az dolti sam. Jenze jako nakazena mrtvola jsem si
nemusel cestu vybojovat! Jen jsem doufal, Ze si kostlivci nebudou
moji posledni navstévu pamatovat. ..

Ke starému kamaradovi kostlivei kopinikovi, ktery stél strnule ve
dvetich, jsem se plizil velmi obezietn€, nakonec jsem vsak sebral
odvahu a protahl se kolem n¢j do sin€ plné stelct s kusemi.

Nemrtvi: neutralni

Zadny z kostlived se po mém piichodu ani nepohnul. Povzbu-
dilo me to, proto jsem se vydal najit cestu do nizsiho patra, kdyz
vtom jsem od vchodu uslysel dusot bézicich nohou a vzrusené vy-
kiiky hracu.

Sotva jsem se schoval za kamenny sloup, zhroutil se kostlivec
u brany s rozdrcenou lebkou na zem a do sin€ vtrhli tfi polonazi
barbati. Ve vchodu se objevil pyromant a hodil po stielcich ohni-
vou kouli, plameny vSak kvili hustému sloupovi znicily jenom tii
kostlivce.

Ozvalo se hvizdani vystfelenych $ipi a jeden z barbard padl.
Strazci odhodili prazdné kuse a stietli se s hraci v boji. Kromé kusi
byli vyzbrojeni i pukléfi a ru¢nimi sekyrami.

Vyuzil jsem zmatku, odplizil se ke schodim a sestoupil o pa-
tro niz, kde jsem okamzité spustil past — rezavy bodec, ktery vyjel
ze zdi, m¢é malem probodl skrznaskrz, moje bficho minul sotva na
vzdalenost $itky dlané.
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Zvuky bitvy nade mnou neustavaly, proto jsem nedbal opatrnosti
a vyrazil chodbou dal. N&jak se mi podatilo dostat se k dalSimu
schodisti, aniz bych aktivoval néjakou dalsi past. Dole byla hustsi,
ponufejsi tma. VSude okolo visely na zdech okovy, na podlaze lezely
kosti a vSechny kouty byly optedené cary Sedych pavucin. Minuli
me tfi strazni kostlivci v cinkajici draténé zbroji a s halapartnami na
ramenou. Po jejich boku plul duch.
nace, kterému uvnitf lebky zhnuly oranzové plameny. Pfipadalo mi,
jako by me jeho prazdné o¢ni dlilky zastiplné sledovaly. Jak jsem se
blizil, skoro se pohnul mym smérem a ja poznal, Ze pod roztrhanym
plastém nema nohy — kostlivec se vznasel ve vzduchu.

Kdyz jsem ho mijel, ucitil jsem poryv horkého vzduchu, jak
mrtvy zaklina¢ otoCil hlavou a zacvakal zuby, jako by tusil zradu,
nic vic ale neudélal.

A najednou jsem padal, sttemhlav jsem se skutalel ze schodt do
doupéte Lorda kostlivece!

Ukézalo se, ze je to mala sin, kde na kamennych sténach hoti
pochodné. Lord sed¢l na vysokém triné a na kolenou mél polo-
zeny velky obouru¢ni me¢ s plamennou Cepeli. Prestoze byla re-
zava, vypadala stejn€ ptsobiveé a désive jako jeji majitel. Lebku mu
zakryvala otevfena pfilbice, télo slozit¢ proplétana draténa zbroj
a holenni kosti vysoké boty s kovovou $pickou.

V koutech sin€ stali v pozoru Ctyfi strazni kostlivei s obycejnymi
dvouru¢nimi meci, pfi mém pfichodu se ale na rozdil od zaklinace
nahofte zadny z nich nepohnul. Ani sam lord se nehybal, presto jsem
se neodvazil k nému priiblizit. Radé€ji jsem ho obesel a diepl si ve-
dle zaprasené truhlice za trinem. K mé neskonalé litosti se ukazala
byt zamc¢ena.

Ted’ uz mi nezbyvalo nez pfistoupit k lordovi a bodnout ho Kos-
ténou dykou. Kostlivec se otiasl a proménil se v oblak Sedého pra-
chu. Prilbice se odrazila od podrucky kfesla, prolétla vzduchem
a odkutalela se ke sténé€. Na triné po ném zbyly jenom draténa ko-
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Sile a mec€. Na zem vedle prazdnych bot navic dopadl tézky mésec
S penézi.

Lord kostlivec byl zabit!
Zkusenost: +250 [1653/1730]
Postoupil jsi o urover vys!

Aniz bych ztracel ¢as vylepSovanim svych statistik, ptidal jsem
dvourucni mec¢, draténou zbroj a boty do svého inventate a pospi-
$il si k truhlici za triinem. Ani jsem nestacil vytahnout z uloupeného
meéSce s penézi kli¢. Strazni kostlivec mé zastavil seknutim do no-
hou. T¢zka ¢epel dlouhého dvouru¢niho mece se prokousala kostmi
pod mymi koleny. Zhroutil jsem se na zem a uz se mi nepodafilo
vstat. Kostlivec zvedl dvouru¢ni me¢ nad hlavu, bodl dolti a ptipichl
mée k dlazdéné podlaze.

Byl jsi zabit!

Tma, vazka tiha odpadu a nesnesitelny smrad stoky.

Garth se moc nenamahal a zahodil lebku hned za hranicemi Sta-
rych Zahrad.

Ze stoky jsem vylezl umazany od hlavy az k paté, vztekle jsem
klel a rozhlizel se kolem. M¢stské hradby byly opodal, slunce uz
ale zapadlo, takze mé strazci nemohli dobfe vidét, zatimco novacci
by nikdy neriskovali a nevydali se na no¢ni prochazku. Hrace niz-
kého levelu necekaly v otevieném svété uz zadné laskavosti, takze
se mohli snadno dostat do maléru.

Coz platilo i pro me.

Prvni, co jsem udé¢lal, bylo, ze jsem seSel z cesty a zamifil k néja-
kym tajemnym ruinam, kde jsem lebku ocistil cipem plaste a scho-
val ji do diry v drolicim se zdivu. Nasledn¢ jsem bod ziskany postu-
pem na 9. uroven pridal k hbitosti a zacal si prohlizet svij lup.

V mésci Lorda kostlivee jsem objevil sto zlatakl, smaragd a kli¢
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k truhlici, ktery mi uz k nicemu nebyl. Ukdzalo se, Ze dlouha rezava
draténa kosile nema zadné magické vlastnosti, piesto jsem si ji ob-
1€kl misto té znicené zasahem strazniho kostlivce. Boty a dvourucni
me¢ me ale pfimély prekvapené hvizdnout.

Boty ticha (Sada mrtvého muze: 2 ze 13)
Zbroj: 2

Poskozeni: 2

Hluk v maskovacim modu: -10 %
Omezeni: nemrtvi, nekromanti

Krvavy flamberg (Sada mrtvého muze: 2 ze 13)

Poskozeni: 6-12

Presnost: +10 %

Sance na kriticky zdsah: +10 %

Sance zpiisobit poskozeni krvicenim: 4 % na kazdé
mavnuti cepeli pri utoku

Poskozeni krvacenim: 2 body zdravi za vterinu po 2 vteriny

Status: velmi vzacny

Omezeni: nemrtvi, nekromanti

Uctivé jsem potezkal flamberg v rukach a obdivoval jeho pla-
mennou Cepel, kterd bude v pocatecnich stadiich hry nepiijemnym
prekvapenim pro kazdého protivnika, pak jsem si nazul boty. Na-
sledné jsem se zastavil, abych se pokochal statistikami své postavy.

Zdravi: 207
Vydrz: 184
Energie: 45
Poskozeni: 48-96

Pani, to poskozeni nebylo viibec Spatné! Hra¢ 9. trovné obvykle
mival jen kolem stovky bodl zdravi, tedy pokud se nesoustredil
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hlavné na fyzickou statistiku. Nékolikrat jsem sekl flambergem
do vzduchu, potom ale moji pozornost upoutala zvlastni svétlena
koule, ktera profizla tmu u méstskych bran. Svétlo se na okamzik
zastavilo, pak rychle vyrazilo smérem k ruinam, pfesnéji feceno ke
stoce, kde jsem byl tentokrat vzkiiSen.

Zamrazila me neptijemna predtucha, piesto jsem neutekl. Scho-
val jsem se za drolici se sténou a pohodIngji seviel v ruce flamberg.

Jak se magické svétlo blizilo, rozeznal jsem, ze zafici koule visi
ve vzduchu nad muzem, ktery bézi po silnici. Kvili slabému zraku
jsem hrace nepoznal a napovéda se jménem se neobjevila.

Cizinec zastal chvili stat vedle stoky, pak do ni sko¢il a zac¢al se
v ni rozruSené prehrabovat. Okamzité jsem vytahl lebku z diry ve
zdi a zaradil ji do svého inventare. At uz se ve $pin¢ hrabal kdokoli,
musel sem piijit pro ni.

Opatrné jsem couval pry¢ kolem ruin, kdyz hra¢ vylezl ven ze
stoky a mavl rukou. Od tmavé postavy se zaCaly vSemi smeéry Sifit
viny jasné energie, pod jejichz dotykem se stromy v okoli rozsvitily
perlové bilym svétlem a temnota noci ustoupila, takze bylo najed-
nou jasno jako ve dne.

Uz jsem nemohl utéct, na druhou stranu jsem ale nebyl v ruinach
vidét.

To jsem si aspon myslel, dokud jsem nesklopil o¢i a nezjistil
jsem, ze zatim jako rozpaleny cejch.

»Vylez, Johnny!“ uslySel jsem zvenku. ,,Vylez, musime si
promluvit.*

Mag si shodil z hlavy kéapi a prohrabl si bilé vlasy albina.

Garth Smrtici cepel. Nekromant, uroven 11.

Uz jedenact? To bylo rychlé...

Pripadalo mi hloupé dal se schovavat. Oprel jsem si plamennou
Cepel flambergu o pravé rameno, vySel jsem z ruin a zustal stat pred
nekromantem.
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»Dlouho jsme se nevidéli, Garthe.*

,Kde je ta lebka, Johnny?*

,»Co je ti do toho?*

,»Prosté¢ mi odpovéz. Mas ji u sebe, ze?*

Zakroutil jsem hlavou a protahl si zada, az mi v nich zapraskalo.

,»No a?* zeptal jsem se znovu.

,»Lhal jsi mi!“ zakticel Garth. ,,Nikdy jsi mi netekl, Ze je s ni sva-
zané misto tvého vzkiiseni!*

,Rekl jsem ti, Ze je to objekt questu. Neni to tak?

»Potrebuju ji!“

,.K cemu?*

,,D0 toho ti nic neni!*

»Ale ano, je.“

,» Vrat’ mi ji, jinak si ji vezmu silou!* pohrozil nekromant.

,»POveéz mi, co se zmenilo, a ja to zvazim.*

Garth se na m¢ zadival, jako by se chystal zattocit, drzel se ale
zpatky a nakonec neochotné piiznal. ,,Nabidli mi za ni padesat tisic.
Euro, ne herniho zlata! Padesat tisic euro! Na takové penize bych
drel dva roky. A budu s nimi o ni navic smlouvat!*

To mé zaskocilo.

,Jak se nékdo dozveédéel, ze jsi tu lebku mél?

Nekromant se usklibl.

,Nabidka pfisla z adresy, kterou jsi mi dal. Vis, co to znamena?“

Znamenalo to, Ze jsem v maléru.

Muj vlastni obhajce nabidl za tu lebku penize. Byl to on, kdo mi
poradil, abych relaxoval a Sel si zahrat. Sakra! Musel pracovat pro
Kogana! Po stiznosti podané na technickou podporu byl hacke-
rovi na tfi mésice zamitnut pfistup, takze zbyl jenom jediny zpi-
sob, jak m¢& umléet — premistit m{j bod vzkfiseni do pousté nebo
ho hodit do sopky. Nékam, kde bych nemohl s nikym mluvit a kde
bych znovu a znovu umiral, dokud by moje skute¢né télo neodpo-
jili od pfistroja.

,»A ty, Garthe. Ty vi§, co to znamena?* odpoveédél jsem mu jeho
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vlastni otazkou. ,,Chtéji me¢ zabit a ty po mné chces, abych ti tu
lebku dal!*

»Stejné jsi mrtvy! Ze hry se v zadném piipadé nedostanes. To spis
uvidi§ temeno vlastni hlavy, nez bys ziskal Svitek vzkiiSeni! Tak
pro¢ bych na tom nemohl vyde¢lat padesat tact?*

Nekromant ptesvédcil sam sebe, Zze nedéla nic Spatného, nebo
mu to mozna bylo prosté jedno. Zavrtél jsem hlavou a ustoupil ze
svétla.

,,Prosté me nech byt a nikomu se nic nestane.*

Nekromant po mné hodil mrak kosténych ostépti a presel do
utoku.

Smrtici magie: imunita

Garth netusil, Ze jsem chranény pted smrtici magii, a vsadil na
Spatnou kartu. Kosténé o$tépy mé neprobodaly, neochromily ani ne-
pripravily o svobodnou vili. Prosté se poté, co mé zasahly do hrudi,
rozpadly v proudy Sedého prachu.

Hul s hakem ovSem byla stale nebezpecna, proto jsem vykrocil
vpied, postavil se protivnikovi a sekl od ramene dol flambergem.
Plamenna Cepel rozsekla maso a srazila nekromanta na kolena.

Poskozeni: 65

Na okamzik jsem zavahal, protoze jsem si nebyl jist, jestli mam
protivnika dorazit, Gartha vSak ani nenapadlo pfestat se snazit za-
bit mé. Mezi rukama nekromanta se vznala mlécéné bila koule ener-
gie a po zemi se zacala §ifit jinovatka, nez ale mohl Studenou kouli
pouzit, prudce jsem se oto¢il a oddélil mu jednim mocnym uderem
hlavu od téla.

Vystiikl gejzir krve.
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Hrac Garth Smrtici cepel byl zabit!
Zkusenost: +311 [1964/2070]
Postoupil jsi o urover vys!

Ptridal jsem dalsi bod k hbitosti, kdyz vtom se mi rozmazal
zrak. Musel jsem se téZce opfit o mec, abych neupadl, nevolnost
vSak odmitala polevit. Myslenky jsem mél celé pomichané a ne-
mohl jsem pochopit, co se d€je. Dokonce jsem ani neveédél, kdo
jsem!

A pak najednou odnikud vyskocila systémova zprava a zacala
blikat:

Dosazena hlavni trida!
Dosazena hlavni trida!
Dosazena hlavni trida!

Vzpamatoval jsem se, oteviel menu a nemohl uvéfit vlastnim
ocim.

[...]

Nemrtvy, pozirac masa. Uroveri 10. / Clovek, lotr: Urover
10.

Zkusenost: [1964/2070][2008/2070]

Sila: 20

Hbitost: 13

Konstituce: 24

Inteligence: 5

Smysly: 6

Zdravi: 480

Vydrz: 440

Energie: 110

Poskozeni: 60—120

Maskovani: +10
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Kritické poskozeni pri utoku v maskovacim modu, pri
bodnuti do zad nebo pri utoku na paralyzovany cil.

Stvorent temnoty: nocni videni, postih za pobyt na slunci,
Smrtici stisk, Aura strachu, Hriizostrasné kousnuti.

Neutralita: nemrtvi

Imunita: smrtici magie, jedy, kletby, krvaceni, nemoci,
léceni a pozehnani.

Obé¢ moje postavy splynuly a moje statistiky se tak rovnaly hraci
na 20. urovni! Ziskal jsem zpét schopnosti lotra i lidskou fec, ne-
prestal jsem vsak byt nemrtvy — na kiizi jsem porad mél mrtvolné
skvrny. Zmizely vSak skoro vSechny podlitiny i bolaky, moje tsta
se z né¢jakého diivodu rozsitila a zuby jsem mél podeziele ostré, ja-
koby timysIn¢ nabrousené.

Dost! Nemyslelo mi to!

Zapatral jsem po tlacitku, které by mi umoznilo hru opustit, jenze
se neobjevilo. A i kontakt na technickou podporu zistaval nadale
nedostupny.

Sakra! Porad jsem byl uvéznény ve hte!

Zaklel jsem a pokusil se zavfit menu. Objevila se zadost, abych
uvedl jméno své postavy. Ukazalo se, Ze to star¢ bylo pii splynuti
tfid smazano.

Kfiveé jsem se usmal a nat'ukal: John Doe. Ucouvl jsem od ka-
luze krve, ktera se Sifila kolem nekromantova téla, a rozhodl se ho
neokrast. Nebal jsem se toho, ze bych si uspinil boty, chtél jsem ale
vefit, ze jsem lepdi. Ze jsem i v mrtvém t&le pozirate masa zistal
Clovekem.

Flamberg jsem si optel o rameno a vykrocil pry¢ od mésta. Ne-
tusil jsem, kam mé silnice zavede, byl jsem si ale jisty tim, co mé
¢ekd na jejim konci.

Svitku vzkiiseni, jdu si pro tebe!



